
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ゴメス

ウォーリア

バイキング バイキング

ドゥアン

商人

3

男

53

親友

人探し

17
5
1

6

14
4
2

6

10
3
2

5

6
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

7
2
1

3

56

38

5

ポールアックス

ハット
スケイルアーマー

トラベラーズマント
手入れ道具

フェイスグランアイン、サクセション、ストロング

至近 -2 13 0 0 0 -2 0

1
7 -1
2

1
6 0 5 0 3 7 11

6

4 20
5 10 3 5 10

2 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
毒消し

HPポーション
バックパック

にく

1022

12

タフネス

バッシュ

秘奥義

アームズマスタリー[斧]

シンクロナイズ

キャプテン

アドミラル

アックスブーメラン

クイックスプラッシュ

クライムアンカー

ストロング

エンリッチメント

フェイスグランアイン

サクセション

ブッチャー

★

1

★

★

★

2

★

★

1

★

★

★

★

★

★

-

4

-

-

4

1

-

5

4

4

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシヴ

攻撃代

攻撃代

パッシヴ

攻撃

R最初

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘終了後

-

武器

-

-

-

4

-

4

3

6

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

単体自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

自動成功

自動成功

-

命中判定

自動成功

命中判定

-

-

-

-

自動成功

シナリオ一回

斧

斧専用

シナリオ1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ウォーリア以外使用不可対象を単体にしダメージに+CL×10する

長剣、両手剣、槍、斧のどれかを選択、選択した武器の命中に+1D

自身と対象の行動値を最大行動値に合わせる。次の自分の行動終了まで有効

対象の攻撃系スキルの命中、魔術判定＋SL＋1。戦闘中継続

キャプテンとシンクロナイズを対象:範囲(選択)にし同時使用を可能にする

対象に射撃攻撃を行う。命中判定に+1D、使用した武器は手元に戻り装備品となる。

器用対決を行う、勝利した場合対象にスリップを付与する、器用判定には+SL+1のボーナスが付く

対象に武器による射撃ダメージを与える、その後対象と隣接する、このスキルを使うターン自分は移動できない

白兵攻撃のダメージに+3

モンスター討伐時取得G+10%

ダメージ＋2 他のフェイスを取得できなくなる

武器攻撃に＋1

戦闘終了時に使用する。にくを1d+1個取得する。 にく ＨＰ回復を行なう。使用者の【ＨＰ】を［1Ｄ］点回復する。

コニオンでのドゥアンの商人の生まれ
そのまま家業を継ぐが商人仲間として親しんでいた友が海賊に属しちゃう
どこいったか探す為に海賊に成りすまして探す旅へ
見た目が見た目なだけで普通に良い物売ってくれる商人　特に悪い事はしてない
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