
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツキナ

シーフ

メイド アサシン

ヴァーナ

闇ギルド

10

女

18

略奪

奪還

12
4
0

4

13
4
2

6

28
9
2

11

6
2
0

2

28
9
2

11

6
2
0

2

8
2
0

2

88

75

5

+*ラリエンド[8/片/3]
+*プラチナトレー[6/片/2]

+*メイドサークレット[10/2/3]
+フレアーフェルノート+9[7/4/9]鎧

+剣闘士のピアス[8/2/4]
+漣のピアス+6[9/1/3]装

[13+22+11+11+11]シーカリウス,デスストーク,サーチブライン,ラリエンド,メイドサークレット
種族、ワイテル[5+5+7+6]ハンティングアイ,メルサアーツ,ガンズアイ,ラペン・ダガー

至近 1 8 0 0 0 2 0
0 0 3 3 3 0 1
-1 3 3 1 1 2
±0 14 9 10 ±0 -1

2 +1d 4 2
2 7 9 6 -1
6 0 11 0 2 22 9
1 68 4

23 1 10
9 122
8 114 21 28 24 26 20

4 2 6

11 11 2
6 6 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2

素材入、ホルダー、ポーチ、リュック
メガHPポーション*1
メガMPポーション*1
MPポーション*20

毒消し
ホルダー分

1929919

19

オーバーパス

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

ポイズレイトスフィル

デスストーク

スキア

シーカリウス

ラペン・ダガー

エヴィエ

ガンズアイ

サーチブライン

レイズギャルグ

レグラディ

アームズマスタリー[短剣]

★

1

★

★

◇

◇

★

★

○

★

★

★

4

★

★

-

4

-

-

5

10

-

-

-

-

-

-

-

4

-

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

特殊

DR前

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

-

武器

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

自身

範囲

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲十字

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

シナリオ1,シーフ

HP50↑、短剣

短剣片手

短剣片手

射撃攻撃

短剣片手

シナリオSL

短剣片手

短剣

狼族、移動力+5m、行動値に+1

対象二人以上の場合ダメージ+SL×2範囲は対象から両サイド4

回避+1D

パッシブ,アイテム以外のスキル発動阻害

強度SL毒+対象の物防-SL*5する

攻撃+敏捷*2、回避+SL+1 MP2倍消費で即時発動

回避+1D

ダメージ+敏捷+2、更に攻撃対象のHPMAX時MP5消費すると防御力-CL

攻撃の射程を4にし攻撃+SL+1、射程1以外の攻撃を射撃攻撃に

回避+1D

ダメージ+7

攻撃+感知

相手から攻撃された際武器攻撃で反撃することができる

射撃ダメージ、移動を3R間1に

命中+1D

両親ともに闇ギルドでそっから生まれた子
両親は同じような境遇に合わせたくないとこの子を富豪にメイドとして雇わせ安全に暮らさせていけるようにされていた
しかし両親共に闇の一員として生きていくには甘く、組織の手によって抹消される
世間的には行方不明事件と知らされているが本人は闇ギルドによるものだとわかっている
同じように命を奪ってやれる機会を見つける為、力を付ける為に有り余る程溜まっていた休暇を貰い冒険者へ
メイド時は仕事が生きがいってぐらいの仕事人間　何を出されても全力を尽くす覚悟だし　大変そうだったら変わってあげたりとかするスーパー献身的覚悟の人



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツキナ ライヴ

メルサアーツ[ラペン・ダガー5]

ハンティングアイ

ラサレイション

ウィーキングシュート

フィリアアテンション

ラリエンド、剣闘士のピアス

ビジランテ

ワイテルハーロウ

スティグマ

トレーニング[器用]

トレーニング[感知]

トレーニング[敏捷]

シックスセンス

フェインテル

レイズシニスター

クライダウン

ペスタテイショット

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

-

-

5

-

3

-

-

フェイト1

-

-

-

-

10

-

-

-

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

攻撃命中後

攻撃時

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘外

フェイト時

R終了時

パッシヴ

1

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

短剣

射撃攻撃

シナリオ1、シーフ

シナリオ1

シナリオ1回

シナリオ1回

3d+CL*3回復

命中+1D ダメージ+5

ダメージ+5

一度ダメージを与えた相手にもう一度攻撃を命中させた場合衰弱強度SLを与える、この衰弱は戦闘終了まで続く(衰弱＝命中や魔術判定などの行為判定終了時に5点のＨＰロスを受ける)

状態異常相手ダメージ+100

次の自分の行動まで範囲内すべての敵の攻撃が自分を目標にするようにする、このスキルは連続使用することができない

敏捷+3 感知+3

隠密状態の敵を発見する感知判定に+1D

移動+5

判定直後。達成値+1d

器用+3

感知+3

敏捷+3

被奇襲の際-1D判定が無くなる

フェイト1回復

HPMPをCL回復

ポーション使用

射撃攻撃めっちゃやりやすく
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