
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ハヌマーン
ウロボロス

何でも屋

忘却

天涯孤独

殺戮

永劫の別れ

放浪者

38

忘却

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
3
1

29
7
7
12
24

3
1 1 4

噂話 1

　　 0

0 0

古代種

両手剣

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト<ウロボロス>

原初の赤<鮮血の一撃>

原初の黄<加速装置>

原初の青<斥力跳躍>

螺旋の悪魔

原初の虚<戦神の祝福>

原初の黒<マスヴィジョン>

神速の鼓動

フラットシフト

★

0

3

5

2

1

5

2

3

1

1

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

2

2+1

1+1

1+1

3

20+2

4+2

20

0

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

LV+4D

古くから生きるオーヴァード。
どれほどの時を生きてきたかは自分ですら覚えていない。
同時に覚えるということがあまりできず、どれだけの人と接してきたか、どれだけの死に立ち会ったか覚えていない自分にもどかしさを感じることも。
「例え他人だとしても、笑顔でいてくれた方が良いよね」
そう笑いかけたのは誰だったのか、その面影を追っているのかもしれない。

余談だが、昔からのウロボロス所持者のため、都築京香に命を狙われてきた。それでも今日まで生きている。
「逃げに徹していればなんとかなる。勝とうと思った瞬間台無しになるが。それにオレが生きてることもヤツのプランなんだろう」
とは本人談。
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