
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

衝撃のレギオン エス

1 1202 2/160

エス 16 エクスマキナ ナイト バートル

天運の剣
神魔の手甲
トパーズ×3

エメラルド×3
カオスアーマー
ダイアメイス

ディスタントランシア
オーロラブレイド
アサルトソード

馬車
漆黒の影刃

高級ルビー×3
高級サファイア×7

フェイタルクロスボウ×1
タバール(S2)

ミスリルアーマ（S2）
巨人の手袋

蘇生
限界突破

ギルドハウス
GH:アリーナ

値引き
GH:テンプル

陣形
目利き
目利き
目利き
祝福

目利き
GH:モデルルーム

連係攻撃Ⅲ
連係攻撃Ⅱ
士気高揚

1
1
1
3
1
3
1
1
1
1
1
1
1
1
1
5

効果参照
セットアッププロセス
効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ

セットアッププロセス
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照
パッシブ

セットアッププロセス
パッシブ
パッシブ
パッシブ

シナリオ1回。任意のタイミング。【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。あらゆる判定+1D、あらゆるダメージ+2D この効果はラウンド終了まで

シナリオ3回。任意のタイミング。アイテムの売却ができる。

攻撃のダメージに+2D

アイテムが価格10％引きで買える

HP回復、MP回復+[CL+3]

シナリオ3回。戦闘移動を行うことができる。

エネミーのドロップ品決定ロール+1D

エネミーのドロップ品決定ロール+1D

エネミーのドロップ品決定ロール+1D

シナリオ1回。任意のタイミング。【MP】を【最大MP】まで回復する。

エネミーのドロップ品決定ロール+1D

シナリオ3回。全員で1体のエネミーに対してエネミー識別を行える。

連係中のメジャーアクションの攻撃の命中判定の達成値に+1

連係中のメジャーアクションの攻撃の命中判定の達成値に+1

ギルドマスターがシーンに登場している場合、あらゆる判定が+1D。ギルドマスターが戦闘不能(あるいは死亡)している場合はあらゆる判定が-1D
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