
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マールト

グラスランナー

盗っ人

16

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 50

B-6-6　始まりの剣を求めている
C-6-3　国王に会ったことがある
B-5-6　絶対に知られたくない秘密がある

13

0

12

9 50 72 12

10 35 58 + 2 10

4 20 24 4

13 7 20 3

4 16 + 2 3

12 24 4

グラップラー

スカウト

レンジャー

セージ

アルケミスト

16

15

9

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/格闘

両手利き

頑強

インファイト

命中強化

飛び蹴り

武器習熟S/格闘

超頑強

ファントムカウンター

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

IB31

IB32

1-279

IB36

2-230

IB38

IB31

IB29

FC26

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

○ ○

クリティカルレイ 名誉蛮族

多機能　真・ブラックベルト

専用化　アラミドコート

専用化　パワーリスト

専用化　パワーアンクル

専用化　多機能　真・ブラックベルト

専用化　スカウトツール

カーツ・ディルフラム　顔見知り

ダークドワーフの鍛冶　顔見知り

250

20

50

50

50

50

50

300

100

2080 3000

0

16 28 26 20

0

0

専用化　海蛇の鎧加工　アラミドコート 5+15 1

27

2

4グラップラー

専用化　イグニタイト加工パワーリスト+2

専用化　イグニタイト加工パワーアンクル+2
イグニタイト加工（10000）　魔法の武器＋１（10000）　魔法の武器＋２（40000）

イグニタイト加工（10000）　魔法の武器＋１（10000）　魔法の武器＋２（40000）

1H拳

１H＃

5 2

10 1

32

31

9 25 15

10 25 20

マテリアルカード

　金Bx100

　金Ax40

　金Sx2

デクスタリティポーションx3

ヒーリングポーションx30
アンチマジックポーションx3

100350

3 62 186 27 4 100

4 25 19 20 0

悪寒のウィッグ

ウサギのピアス

パワードナイトゴーグル

幸運のお守り

アルケミーキット

疾風の腕輪

専用化　多機能　真・ブラックベルト

サイレントシューズ

黒の眼帯

うろこの覆面

叡智の腕輪

無敵に変身ベルト

宗匠の腕輪

危険感知判定＋１

聞き耳判定＋２

MP1で1ラウンド暗視

戦利品判定＋１

ディスプレイサーガジェット

隠密判定＋２

6時間着用で知覚：魔法を得る

水中で息ができる

主動作で任意の鎧の幻をまとう

 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

