
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

No.3(トライス)

ホリック

バロック

ロマネスク

10歳

反転

47

煉獄

12
64：凌辱

57：双子

異形花

獣

最初の目覚め

血雨

鏡

どこからか手に入れた、奇妙な植物の芽を育てた。植物は見る見る育ち、あなたより大きく茂る。それは、ある日動き出し、あなたの親しかった人を次々と……捕らえ、殺し、喰らった。あるいは、あなたも食べられたのか？

真っ赤な血の色、吐き気を誘う鉄のにおい、耳にこびりついて離れない悲鳴。 獣だ、化け物だ。人々を弄び、容赦なく食い、そして殺す獣。 あなたはそんな獣がいたことを知っている。

あなたが最初に見たのは喜んでいるアイリスの顔。それが自分を「作った」のだと理解したのはしばらくしてから。 無垢なあなたに与えられたのは生まれた意味。あなたは誰かを殺すために生まれてきた。 大きな爪は皮膚を裂くため、鋭い牙は手足を食いちぎるため、強靭な身体はより多くを殺すため。 与えられたものを疑いもしないあなたは、言われるがまま敵陣へと赴いた。

人を殺すのは簡単だった。少し手を動かす、噛みつく、踏んでやる。無駄なことはせず、一撃で殺す。 相手が誰かなんてどうでもいい。言われた通りに殺す。敵だから殺す。 あなたは戦争のためのアンデッド兵器として、とても優秀だった。街を壊滅させることだって容易かった。 この時は知らなかった。やがて自分が同じ目に遭うことを。

任務を終えて陣地に帰還したときのこと。兵器保管庫で眠っていたあなたは悲鳴で目を覚ます。 それを見たとき鏡だと思った。異形の四肢を持った"獣"があなたに飛び掛かってくる。 操る者がいなければ兵器はただの置物に過ぎなかった。自分の中にも赤い血が流れていることを知ったのはその時がはじめだった。 あなたの臓物を爪にひっさげた獣が保管庫を出て行った後ろ姿を見送ったところで、あなたの意識は途切れる。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしても良い。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を+1にしても良い。

このスキルを追加した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

攻撃判定のサイコロを振り直す。

このスキルを追加した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

ターン終了まで、あなたを対象とするすべての攻撃判定の出目-1(全体攻では、あなたへの判定値のみ-1)。重複しない。

2

1

肉弾攻撃１

色の違うめだま

最大行動値+1。大失敗しても損傷しない。

最大行動値+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動1

支援2か妨害2

防御1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2

移動１

移動１

妨害１

肉弾攻撃2+連撃1
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