
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジェリー

オートマトン

タナトス

ゴシック

10歳

喪失

17

煉獄

9
23：愛犬

53：一人ぼっち

ネクロマンサー

悪意

ひとりの生者

人ではないけれど、あなたにとってとても大切な家族がいた。その子の鳴き声、息遣い、舌、毛皮の感触。それに名前も。どれもこれもまだ、心の中に、手の中に、残っている。

ずっと寂しくて、一人ぼっちで、友達が欲しかった。この世界はイヤなことでいっぱいだけど、信じられる友達はいっしょにいる。そのことはきっと、あの頃より素敵なこと。

燃べる世界で

燃べる世界で

燃べる世界で

1 1 2

1 0 1

2 0 2

たからもの

ココ

セラ

依存

保護

執着

3

3

3

3

3

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

氷の心

死神

刹那

悪食

のうみそ

めだま

あご

発勁

こぶし

うで

かた

スコップ

ジェットノズル

スパイク

小さなアンデッド

せぼね

はらわた

はらわた

ちみどろ

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

なし

なし

2

0

2

1

4

2

効果参照

1

1

1

3

3

1

自身

自身

自身

効果参照

0

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

0～1

自身

自身

0

狂気判定において、出目＋１してよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい。

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目が-２される。

2

1

肉弾攻撃１

自身に対しては使用不可。移動１。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃１＋切断（相手は切断判定修正＋２）、防御によって軽減されない。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。白兵・肉弾ダメージ＋１（重複不可）。１ターンに何度でも使用してもよい。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ＋２。

小さな蝙蝠、たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

妨害１

移動１

移動１

妨害１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

