
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モニカ=アーガイル

ナイトメア

神官

11

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 23歳

未だ叶わない夢がある
純血である
絶対に知られたくない秘密がある

6

14

10

11 9 26 + 2 4

8 2 16 2

3 7 24 4

2 14 30 5

6 14 30 + 2 5

8 14 32 5

ファイター

プリースト/”ミリッツァ”

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

11

1

3

9

4

2

1

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

魔力撃

マルチアクション

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

ダブルキャスト

2122

IB34

2122

2123

2123

1-289

1-292

1-292

1-282

1-282

2-234

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

ビードルスキン

キャッツアイ

バークメイル

7 11 9 11

0

0

0

軟弱なドントレシアの堅忍大鎧

正直者のマナタイト加工のタワーシールド

21

20

9

8

4

3

16ファイター

醜悪な魔法のヘビーメイス 1H両 15 3 15 12 12 20

3 16 48 9 16 80

9 5 16 16 70

神聖魔法

魔動機術

11

1

16

6

女神のヴェール

マギスフィア(小)

幸運のお守り

セーピングマント

知力の腕輪

多機能化ブラックベルト

聖印

ホーリーパペット

器用の腕輪

アルケミーキット

回復魔法が回転する

慈愛と復讐の女神”ミリッツァ

ウルシラ地方スフバール聖鉄鎖公国近辺の村の出身。
角持ちの忌み子であったが、優れた身体能力と精神の持ち主と力ある者を求める国の意向だった為か、あまり迫害はされなかった。
彼女が12歳の時に魔人による進行があり、自身の住む村は壊滅し、居場所を失い孤児となった。
村を壊滅し、国に進行していた魔人の討伐に出ていた冒険者一行に拾われ、何とか一命取り留めた。
深手を負った冒険者一行の一人、神官のラスカウエルと言う女性に『私の祖国に行ってみないか？』と誘われ、頼る当てもないモニカは彼女
に付いていくのだった。
ラスカウエルの祖国はブルライト地方のハーヴェス大国で孤児院(神殿)をしていた。そこで基本的なマナーやナイトメアの待遇などを教えら
れた。
慈愛と復讐の女神"ミリッツァ"についても学び、信仰をするようになった。
彼女の復讐の相手は”魔人”である。記憶の中におぼろげに残る魔人に復讐を成す為に冒険者へとなるのだった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

モニカ=アーガイル

冒険者セット

保存食(1週間分)

生活費＋情報料

アビスシャード

リビルド券

・衣服系

普段着

下着

着替えセット

革製の帽子

ベルト

ブーツ

化粧品セット

・趣向品

食器セット

・アルケミー系

マテリアルカード(緑Ｂ)

マテリアルカード(緑Ａ)x15

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1

月光の魔符+2

月光の魔符+3

消魔の守護石(2点)

消魔の守護石(5点)

魔晶石x19

魔晶石(MP20)

・消耗品

救命草x16

魔香草x20

器用の指輪x4

知力の指輪

筋力の指輪

魔香水x5

186

聖印【専用化】

女神のヴェール【専用化】

ブラックベルト【多機能化】

ヘビーメイス【専用化】

50

50

20

50

128 298
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