
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

古郷　亜利守（こごう　ありす）

ウロボロス
ソラリス

レネゲイドビーイングD

命令 解放

女

49

1
1
3
3

0
0
0
1

0
0
0
0

1
1
3
4

25
5
5
10
20

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

記憶探索者”メモリーダイバー”
Ｅ：ありえざる存在*3
Ｅ：ありえざる存在
Ｅ：孤独の叫び
Ｅ：傲慢な理想*2
Ｅ：原初の恐怖
Ｅ：超越活性*？

8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズ

オリジン：レジェンド

無敵の肉体

覚醒の秘薬

アクセル

集団錬成

フォールダウン

青：陽炎の衣

広域融合

アンタッチャブル

ハートレスメモリー

赤：解放の雷

癒しの水

★

0

1

1

2

1

5

5

1

3

1

5

1

3

5

-

1d10

2ｄ10

1

RB

3+1

4

4+1

2

オート

気絶時

常時

イニシア

セット

セット

セット

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

単体

単体

シーン

シーン

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

エネ

120

エネ

エネ

エネ

エネ

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

キュマ・エグ・モル・ノイ

装甲値+「LV*10」

行動済みの対象をもう一度動かす

ラウンド間、行動値+「ＬＶ*2」

達成値+LV　攻撃力+10

100未満はエフェクト使用不可

メイン間、隠密

建物などの無機質と融合

情報難易度+「LV*2」

死人の声を

Ｃ値-1　攻撃力+「ＬＶ*2」

ＨＰ+「ＬＶｄ+精神」回復

ヴィジランテ組織「コウセン」の元聖女。今は教祖。
弟として一緒に生きて来た亜季渡によって殺された。その時に進行していた神に認められ、体を依り代に教祖として導くことを決めた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

古郷　亜利守（こごう　ありす） 熱狂

緑：居合い

紫：斥力障壁

白：栄光の血

黒：拡散される世界

奇跡の雫

消散する魔法

黄：フェニックスの翼

5

5

5

3

1

3

3

3

★

2

3+1

2+1

4+

10+2

6

20

4

メジャー

リア

オート

オート

オート

オート

オート

クリン

視界

視界

視界

視界

視界

視界

至近

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

80

100

100

120

攻撃力+「ＬＶ*3」ＢＳ暴走

達成値+「LV*2」

ＨＰ-「1ｄ+ＬＶ*3」

達成値+「LV*3」HP-1ｄ

シーン（選択）に変更　ＨＰ-20

戦闘不能回復　ＨＰ「ＬＶ*5」

達成値-「ＬＶ*10」

HP+「LV*5」回復
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