
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

立石　茜（たていし　せん）　

バロール
エグザイル

UGNチルドレンA

16

生誕

疎まれた子

破壊

仲間の死

高校生

♂

33

師匠

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

2 1
1 1 35

UGN 1

　　 0

0 0

精鋭（トゥルーボーン）：意思
チルドレン時代の仲間

玉野椿
遺志
誠意

悔悟
憤懣

10

ワーディング

リザレクト

グラビティガード

孤独の魔眼

特異点定理

崩れずの群れ

命のカーテン

時の棺

軽快なる積み荷

★

0

3

3

2

1

2

1

1

-

1d10

3

4

4

2

4

10

-

オート

気絶時

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

リミット

-

-

100%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ガード時、ガード値＋(Lv)D

「対象：範囲」系を自分一人に収束　シナリオLｖ回

孤独の魔眼前、自身のガード値+（LV）D　シナリオLｖ回

カバーリング　1メインプロセス一回

カバーリングの距離＋10m

強制判定失敗　シナリオ一回

物が重くない、そこらにふわふわさせれる

UGNチルドレン。現在高校2年生としてD市高校に在籍。
髪で目が若干隠れた、あまり社交的ではないような感じを出している。
チルドレンとしては、この年まで生き残れるだけの実力を持っている。
同期の10人ほどのグループのチルドレンは、彼を除いて全員任務内で死亡。
立石のエフェクトはもともと、搦め手で相手を弱体化させるような攻撃をするようなエフェクトだったが、上記の過程を経る中でエフェクトが変化。
自分一人に攻撃を集中させ、自分一人で味方を護る。そんな守護者のようなエフェクトへと変化している。
＿＿全ては悔恨、もう味方を死なせたくないという強い意志の為である。
エフェクトアーカイブ使用
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