
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

カントリーロード シルバ・ロック

5 136 36/50

シルバ・ロック
ヒビキ・タチバナ

ヒカル・レイアース
フィランカ・トーゴウ

ルーノ・ポルア

8
8
8
8
8

ヴァーナ
ヒューリン
エルダナーン
ヴァーナ
フィルボル

シーフ
ウォーリア

メイジ
アコライト
ウォーリア

サムライ
モンク
メイジ

サムライ
セージ

狼族

猫族

お金

蘇生
祝福
陣形

目利き
限界突破

高機動部隊

任意
任意

セットアップ
パッシヴ

セットアップ
パッシヴ

Lv1。ギルドメンバー全員のHPを最大HPまで回復する。1シナリオに1回まで。

Lv1。ギルドメンバー全員のMPを最大MPまで回復する。1シナリオに1回まで。

Lv1。戦闘移動を行える。戦闘移動ができないキャラには効果がない。

Lv1。エネミーのドロップ品決定ロールに+1d。重複した場合、ダイス数が増える。

Lv1。ギルドメンバー全員の判定に+1d、DRに+2d。ラウンド終了まで効果が持続する。1シナリオに1回まで。

Lv3。ギルドメンバー全員の【行動値】+5。重複した場合、【行動値】が増加する。
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