
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ランページ・バズアックス

ソレイユ

斥候

7

2740

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男性 35

身体に傷痕がある
家族から探されている
今でも使う決めポーズを持っている

12

11

3

5 7 24 4

6 8 26 + 1 4

12 7 30 5

8 5 24 4

5 8 1

6 7 16 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

7

7

3

5

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

防具習熟A/非金属鎧

なぎ払い

頑強

防具習熟S/非金属鎧

2122

2120

2123

2122

2123

1-282

1-288

1-279

1-282

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

イニシアチブブースト

7 11 11 12

0

0

0

おしゃれなドラゴンスケル+1 14 1

12

7

3

11ファイター

定まらない代弁するイグニタイト加工のミノタウロスアックス+1

オーガモール

チャクラム

ショートスピア

命中+1、C値-1

射程20m

射程10m

2H

2H

1H投

1H投

30 2

30 1

1

10 -1

13

12

11

10

10 13 50

12 12 45

10 12 6

10 12 15

3 27 81 12 11 77

0/× 12 11 11 18

不敵の仮面

幸運のお守り

ウェポンホルダー改

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

熊の爪

正しき信念のリング

アルケミーキット

HPが0から1へ回復する際10点追加回復

戦利品決定+1

冒険に出た理由：最強の存在になるため

パワー系筋肉
同じくらい筋力がある者を兄弟と呼び、自分を超える筋力がある者に敬意を表する

種族特徴
輝く肉体：補助動作で肉体を輝かせ近くにいるものの目をくらませたり、意識をそらせます。
同じ座標にいるキャラクター1体(もしくは任意の一部位)を対象に選びます。対象は10秒(1ラウンド)の間命中力判定・回避判定・行使判定に
-2のペナルティ修正を受けます。この効果は1日に1回しかできません。6レベ強化6m/20変更

太陽の再生：10分間日光を浴びることによりHPが「10」点回復します。この効果は1日に合計で1時間分分まで、10分ごとに使用可能です



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ランページ・バズアックス

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食(1週間分)

迅速の火縄壺

頑丈なランタン

競泳水着

アウェイクンポーションx5

ヒーリングポーション

救命草

魔香草

敏捷の指輪x2

敏捷の腕輪

器用の腕輪

器用の指輪

筋力の腕輪

魔晶石(3点)x3

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax25

マテリアルカード赤S

マテリアルカード緑Bx14

マテリアルカード緑Ax70

マテリアルカード緑Sx2

マテリアルカード金A

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符++2

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x10

月光の魔符+3

消魔の守護石(1点)x25

消魔の守護石(2点)

消魔の守護石(5点)

アビスシャード

生活費x2

掛け金

食事x4

リカードへの返済

カタラへの返済

情報料

モニカへ投資

8694

多機能化

専用化

専用化

専用化

ダークドワーフとのコネクション

ダガー級冒険者

レイピア

ブロードソード

グレートソード

50

50

50

100

20

30

50

100

633 1083
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