
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクス＝プロージョン

メイジ

ニンジャ ガンスリンガー

ディーバ

探索

8

男

※※

秘密

修行

18
6
0

6

9
3
1

4

9
3
1

4

18
6
2

8

9
3
1

4

16
5
1

6

6
2
0

2

76

89

4

クナイ

黒頭巾
黒装束

火炎の籠手
高級忍具

至近 0 4 0 0 0 0 0

1 1
6

-1 5 2

4 0 4 0 6 8 11

4 4
4 0 4 12 8 8 11

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

冒険者セット
ディスカバリーガイド

ＨＰＰ

ＭＰＰ
ＭＰＰ

193018

10

ディーバ：ヒーロー

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

コンセントレイション

リゼントメント

ラストアクション

カリキュレイト

マーダースキル

ブロウアップ〈火〉

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

ブラッディフィート

アドベント

シークレットアーツ

ファイアボルト

★

5

1

1

1

1

1

4

3

1

1

1

1

2

1

-

-

6

-

-

10

-

-

-

-

10

5

-

5

6

効果参照/メイキング

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

戦闘不能

イニシアチブプロセス

パッシブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

マイナー

効果参照

判定の直後

メジャー

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

20ｍ

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シーン１回

シナリオＳＬ回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオＳＬ回

ダイスロールに+3Ｄ。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に魔術攻撃。判定に+1Ｄ。2Ｄ+5の風属性魔法ダメージ。

魔術判定に+1Ｄ。

魔法攻撃を※単体に変更しダメージに+ＣＬ×10する。

未行動、行動済みにかかわらずメインプロセスを１回行う

未行動の時使用可能。イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

攻撃の命中判定がクリティカルした場合、クリティカルのダイス追加に加えて（ＳＬ+1）Ｄする。

対象に魔法攻撃を行う。ダメージは［2Ｄ+現在のＨＰ］の火魔法ダメージ。メインプロセス終了時にＨＰは0になり、戦闘不能になる。

ＨＰをＣＬ×10回復、バッドステータス解除。

ＨＰを最大まで回復する。

攻撃の命中判定に+1Ｄ．

とどめの一撃の宣言を受けたときに使用。シーン終了時に死亡は回復し、ＨＰは1となる。

命中判定で振ったダイスのうち、３個以下の任意のダイスを振りなおす

対象に魔術攻撃。判。2Ｄ+10の火属性魔法ダメージ。

エクス＝プロ―ジョンとはまたわざとらしい偽名である。常に忍装束で身を包み、顔も頭巾で隠れているが、何となく表情が伝わってくるほどのおしゃべり。
その正体はディーバ、神界からの来寇者である。
ニンジャに憧れて人界におりてきた。ニンジャマスターを目指している。謎のこだわりからクナイやシュリケンを用いた攻撃に固執するが、適正は大きく魔術に
偏っている。

必殺技は≪ブロウアップ≫
〝火焔の王゛イフリートの遠縁にあたる彼の本来の姿は炎である。人間への擬態を解除し、肉体を炎に再変換する。

≪アドベント≫
人間とは死の概念が異なる。爆発四散した次のシーンに普通に登場する。超再生というよりはアニメ「カブトボーグ」で死亡したキャラが次の回に普通に登場す
ることの方が近い。そのくせ退場時には悲壮感を煽れるだけ煽るからたちが悪い。

メモ（括弧はクリティカル）

エアリアルスラッシュ　　7Ｄ+9　（14Ｄ+9　）
ファイアボルト　　　　　8Ｄ+14　（15Ｄ+14）
6+1+4+
5000



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エクス＝プロージョン エンチャントウェポン火

アンチトラップ

バイタリティ

ミュトスノウリッジ

スペシャリストⅠ：火

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

スペシャリストⅠ

効果参照

20ｍ

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功シナリオ１回

対象の武器攻撃ダメージを火属性魔法に変更する。

トラップ探知、トラップ解除、危険感知に+1する。

最大ＨＰに+ＣＬ

神話や伝説について知っているかどうかの知力判定に+1Ｄ

フェイトを１点消費。シーン終了時まで風魔法ダメージに+1Ｄ。

フェイトを１点消費。≪スペシャリストⅠ≫の効果を「命中判定に+1Ｄ，ダメージに+1Ｄする」に変更

火魔法と同時に使用。フェイトを１点消費。そのスキルを対象：場面（選択）、射程：シーンに変更する。
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