
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハルス・ネルソン

エルフ

射手

15

5780

暗視、剣の加護/優しき水

男 40

かつては貴族だった
のめりこむ趣味がある
同じ夢を何度も見ている

13

5

8

12 56 81 13

11 49 73 + 1 12

4 7 16 2

11 38 54 9

12 38 58 9

10 43 61 10

シューター

プリースト/風来神ル＝ロウド

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

15

2

15

12

3

6

6

13

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

両手利き

射手の体術

武器習熟S/ガン

武器の達人

鷹の目

魔法収束

IB34

2120

2123

2120

3143

1-280

1-281

1-283

2-227

1-281

3-212

1-280

1-291

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

騎獣強化

以心伝心

攻撃阻害

タンデム

限界駆動

獅子奮迅

姿勢堅持

特殊能力解放

人馬一体

特殊能力完全解放

バランス

騎獣超強化

超攻撃阻害

ヒールスプレー

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

リーンフォース

0

0

0

15 28 27 17

マナコートプラス 1

27

6

6シューター

栄光なきマスカレード

無謀なマスカレード

栄光なき差別(動物)のコレアドーラ

ヘビークロスボウ

ナイフ

重いたどたどしい魔剣・ハイドラ

射程10m,装填数2,ダメージ+1

射程10m,装填数2,ダメージ+1

射程30m,装填数6　

射程30m

射程10m

1H

1H

2H

2H

1H投

２Ｈ

5 2

5 2

10 2

10

1

2

30

30

30

28

28

30

9 29

9 29

8 31

10 15 25

10 17 1

8 31

3 74 222 27 6 101

22/× 24 24 25 114

神聖魔法

魔動機術

2

15

11

24

ラル＝ヴェイネの羽冠

ル＝ロウドの聖印

フローティングマギスフィア（大）

ディスプレイサー・ガジェット

野伏のマギテクスマント

召異の刻印輪・改　

フローティングマギスフィア（大）

バレットポーチ

操りの指輪

インフィニティスフィア

ウェポンホルダー改

俊敏の指輪

ＯＰ(レジスト・ボム・レーザーバレット・ショットガンバレット)

マナカトⅩⅩⅠ*2  (ホミレザ・キャノン

ＯＰ(タゲサ・クリバレ・クイリロ)

24発　弾丸16　銀の弾丸4　活性弾4

２つ武器か盾

かつては貴族だった
のめりこむ趣味がある
同じ夢を何度も見ている
故郷を滅ぼされたので
【まとめ】
15歳の時、故郷は森の奥の村に住んでいて、蛮族に攻められて故郷が滅ぼされた生き残り。
家族の生死は不明、逃げた後しばらくして村に戻っても何も手がかり無し。
家族の手がかりを探すために旅に出て、旅をしながら金を集めるために商人になった。(貴族の好むものをよく知っている)
未だに、故郷が滅ぼされている夢を見るせいで、時々寝不足でストレスが溜まっている。
長い事探し続けていて、もう家族のことを半ば諦めている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハルス・ネルソン

魔香草x2

救命草x5

保存食（一週間）x5

旅人セット

スカウト用ツール

弾丸（12発）x11

活性弾（12発）

アンチロックキーx2

ティーセット

ランタン

油

太矢(12本)

礼服

ポーションボールx4

着替えセットx2

パイプ/煙管

刻み煙草x3

蒸留酒(1瓶)

ワイン(1瓶)

アビス強化（純重なテンペスト）

アウェイクンポーション

馬

荷馬車

エールx3

OP：ターゲットサイト

OP：ｸﾘﾃｨｶﾙ･ﾊﾞﾚｯﾄﾞ

OP：ｸｲｯｸﾛｰﾀﾞｰ

マナチャージクリスタル(5点)

魔晶石5x4

銀の弾丸x4

俊敏の指輪x4

活性弾（12発）x3

熊の爪

大悪魔の血晶盤

マテリアルカードＢ

マテリアルカードＡ

マテリアルカードＳ

矢筒

ソフトレザー

マギススフィア（小）x5

サイレンサーｘ3

マギテック・デストス

ケアフルオートルーター

弾き玉

召異の刻印輪・改　

カースレベリオン

OP：マナハウス

OP：マシンリペア

レーザーサイトx3

OP：ジェノサイドバレット

12249

野伏のマギテクスマント

専用フローティングマギスフィア（大

専用ウェポンホルダー改

専用バレットポーチ

マナカトⅩⅩⅠ*2

村へぶっこみ

20

100

50

50

100

1500

410 2230
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