
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マトリ

アリス

ロマネスク

ステーシー

15歳

【罪人】

0

煉獄

12
74:【ゲーム】

89:【迷子】

寝ても覚めてもゲームをしていた。何のゲームだったのか、何のためのゲームだったのか分からないけれど。画面を眺め続けていた記憶、部屋から出るのも、眠ることさえ惜しんでいた記憶はある。

はぐれてしまって１人きり。あなたは何もわからないまま、泣きながら彷徨う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時はあの人がいた…。

1 0 1

1 1 2

2 0 2

たからもの

アースさん

ユートさん

依存

対抗

嫌悪

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

祈り

円舞曲（ワルツ）

時計仕掛け

失敗作

■■■■■■■■

のうみそ

めだま

あご

つめたいひかり

ボイスエフェクト

■■■■■■■■

こぶし

かた

うで

ガントレット

エナジーチューブ

火炎瓶

写真

■■■■■■■■

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

■■■■■■■■

ほね

ほね

あし

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ラピッド

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

なし

なし

なし

■■■

2

1

2

■■■

2

4

1

なし

なし

2

なし

■■■

1

なし

■■■

3

3

1

-

自身

自身

自身

■■■

0

自身

0～2

■■■

0

自身

0

自身

自身

0～1

-

■■■

自身

自身

■■■

自身

自身

0

このマニューバが宣言されたカウントを1として数え始めて5カウント目の終了時に効果が発動する。宣言時から効果発動までの間、あな たが狂気点を加えず、パーツを損傷しなければ、あなたを含む姉妹全員は各自の未練から一つを選んで狂気点を1点減らす。このマニュ ーバは1ターンに1回、残りカウントが5以上なければ宣言できない。

ターン終了まであなたを対象にする全ての攻撃判定の出目に-1する（全体攻撃の場合はあなたへの判定値のみ-1）同ターンに重複不可

改造3を1つ取得

攻撃、切断判定+1、バトル時、毎ターン終了時、任意パーツ損傷

■■■■■■■■■■■■■■■■

2

1

肉弾攻撃１

ターン終了かこのパーツを損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンは貴方以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける

任意の姉妹と互いに対話判定を行う。

■■■■■■■■■■■■■■■■

肉弾攻撃１

移動１

支援１

腕のみ防御1・白兵と肉弾攻撃に+1

最大行動値+2

砲撃攻撃1+爆発+連撃1、攻撃判定の出目-1

たからもの

■■■■■■■■■■■■■■■■

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

■■■■■■■■■■■■■■■■

移動１

移動１

妨害１
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