
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天田安弘

オルクス
オルクス

高校生

１７歳

渇望

資産家

吸血

永劫の別れ

高校生

男

34

殺意

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
3

4
5
18
28

5
7
20
35

50
34
34
39
78

2
1 1

8

噂話 1 6

　　 0

0 0

両親（故人）
伊庭宗一

起源種（オリジナルレネゲイド）

遺志
執着

悔悟
憎悪

70

ワーディング

リザレクト

生命の大樹

妖精の手

領域の声

拡散する世界

支配の因子

絶望の領域

妖精の輪

力の法則

機械の声

地獄耳

成長促進

テレキネシス

猫の道

★

0

3

5

3

1

3

3

3

3

★

★

★

★

★

-

1d10

6

4

1

10

6

4

4

4

-

-

-

-

-

オート

気絶時

クリン

オート

メジャー

オート

セット

セット

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

-

視界

視界

視界

至近

視界

至近

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

シーン（選択）

単体

-

単体

シーン（選択）

シーン（選択）

自身

単体

効果

自身

シーン（選択）

効果

自身

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

120↑、吸血

-

-

100↑

ピュア

ピュア

リミット

100↑

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象のHPを[LV*10]点回復。バッドステータスの暴走を受ける

対象が判定ダイスを振った直後に使用。判定のダイス目の一つを10に変更。対象が判定を行っている最中にも使用。１回の判定につき１回まで、１シナリオ１回

判定ダイス+[LV+1]。

対象が「対象：自身」ではないメジャーアクションを宣言した際に使用。その対象をシーン（選択）に、射程を視界に変更。ただし、自身は２０点のHPを消費する。対象はこの効果を拒否可能。１シナリオ１回

ラウンド間、対象の攻撃力-[LV*5]（最低0）。１シナリオ１回

ラウンド間、対象の判定ダイス-[LV*2]。１シナリオ１回

前提条件：《妖精の手》。《妖精の手》と同時に使用。これによって既にその判定中に《妖精の手》を使用していた場合も、追加でもう１回だけ《妖精の手》を使用できるようになる。１回の判定につき１回、１シナリオLV回

ダメージロールの直前に使用。ダメージ+[LV+1]D。自身を対象にできず、１ラウンド１回

侵蝕率によるレベルボーナス
８０〜９９：＋１
１００〜１４９：＋２
１５０〜：＋３

変異暴走：吸血
あなたは血の美しさに魅せられている。あの赤い雫だけが、あなたの渇きを満たしてくれる。しかし、その衝動を止まらない渇きである。あなたが衝動に支配さ
れている限り、どれほど満たそうとしても、血によって渇きが満たされることはない。
あなたが受けるバッドステータスの暴走の効果を以下の様に書き換える。
あなたは暴走を受けている間、どのような手段でもHPを回復できなくなる。この効果は、通常の暴走の解除の方法に加えて、戦闘不能になった場合も回復する。

表向きはN市高校に通う高校生。裏ではオーヴァードの情報屋。と言っても、基本的には学校の噂程度のしか流さないし、他の人にも公開している。
しかし、相手がオーヴァードの場合は別。関係者以外を全員追い出し、シークレットトークで会話をし、オーヴァードの力で情報を集め、終わったらマーキング
で依頼者を呼び出す。また、組織の場合は事前に聞いておく事もある。
幼少期に両親を伊庭宗一に殺されており、それが原因でオーヴァードに覚醒。その日から、彼に復讐を誓っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

天田安弘 無面目

マーキング

シークレットトーク

3

★

★

3

-

-

オート

メジャー

オート

至近

至近

視界

自身

効果

単体

自動

自動

自動

-

-

-
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