
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ネリリ・ララリア

メリア

練体師

7

0

繁茂する生命[Lv1睡眠不要/朝6時にHP2割&MPフル回復][Lv6 自然環境&太陽下 生命生死+4][Lv11 18時にも回復する]

♀ 41

魔物に襲われた事がある
本から大きな影響を受けた事がある
罪を犯した事がある

9

9

11

1 3 13 2

6 4 19 3

5 4 18 3

16 1 26 4

1 2 14 2

4 3 18 3

ファイター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

5

7

7

1

治癒適性

不屈

かばう

ガーディアン

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2122

2123

1-285

1-279

1-282

1-282

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

リカバリィ

250 250

5 7 8 8

0

0

0

防弾加工のソフトレザー+1

「」ブレードキラー

7

22 0

8

4

5

3

13ファイター

ブレードキラー
発動体+100G　アビス防護点+8000G

2H 12 7 10 8 17

冒険者セット

10850

3 19 57 8 13 47

0/× 0 11 10 39

操霊魔法 7 9

ブラックベルト

予定＞Pr2＞Ra5>En5>Ra7=Co5～7　Lv7特技MA 
リビルド（？）＞Fi5 Co7 En5 Ra5 Pr2～4　庇 MA 盾S BKMAバッファー盾(安薄)（びみょう）(必筋22+3)or 庇MA盾A DFor魔拡
IT支配バッファー盾(やりたい)(装備が高い)(必筋20+3)
FF14で例えると本の騎士がナイトならこの子は暗黒騎士のイメージ
＝導入？＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
ネリリが子供の頃、金にしようと盗み出したのは一冊の本だった。
勿論、幼い子供であった彼女が見つからない訳もなく、怒鳴り声を上げて追いかけてくる大人たちから逃げ続けて闇雲に入った先は深い森、
下手な治安の悪い街よりも危ない、冒険者たちの仕事があるような危険な場所。
そんな所に戦う術もない子供が立ち入れば、結果は目に見えていた。走る体力もなくなり、ついに魔物に囲まれ、ぎゅっと目をつぶった時、
轟音と共に魔物が吹き飛んでいった。
恐る恐る目を開くと、何体もの魔物を相手に腰が抜けて動けなくなったネリリに飛び掛かる魔物を盾で弾き、魔法で応戦する騎士の姿があっ
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