
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

燭台切光忠

ジャンク

タナトス

ロマネスク

物語

0

煉獄

12
【重量】

【火炎】

【飲み物】

【和菓子】

【殺害】

【忘却】

人が刀身を手に取り、その重さに驚く。…そんなに重いのだろうか?

真っ赤な炎が、貴方の身を焼いていく。嗚呼、もう此処で終わりなのか。

以前にも、こうして飲み物を買ったような気がする。その時にも、自分の隣には大倶利伽羅がいて。 「…あんたはどうするんだ?」そんな風に言って、自分に問いかけてきたような…。

以前、和菓子を買って食べたことがあるような気がする。確か1個の大福を半分こにして、大倶利伽羅と分け合って食べた筈だ。 「…やる」 そんな風に、半分になった大福を差し出されたような…▼

刀を構えた彼に、己の渾身の一撃を叩き込む。 …打刀『大倶利伽羅』が折れる。 何故、どうして、分からない。 ぐちゃぐちゃになった気持ちのまま、彼の亡骸を抱きしめて泣いた。 NC：不意に床に落ちたままの彼の刀を見て、思った。 せめて形見だけでも、大切に仕舞い込まなくては…

「嫌だ、嫌だ、忘れたくない!!!」 必死に叫んで、叫んで。それでも押さえつけられ、注射を打たれて…そこから先は曖昧だ。 …自分は一体、何を忘れてしまったのだろうか?
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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奈落への抗い

死神

災禍

冥王

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

カンフー

眼帯（ボルトヘッド）

こぶし

うで

かた

有刺鉄線

ガントレット

号：燭台切光忠（名刀）

エナジーチューブ

せぼね
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はらわた

鞘

お守り[極]

ロケットパック

おとこのこ
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自身

0

自身

自身

奈落にいる場合、すべてのアクションマニューバのコストが－1（最低1）

白兵マニューバの攻撃に出目+1

白兵に自分以外全体攻撃付与

レギオンの「移動妨害」を常に無効化してよい。さらに、レギオンがあなたに対して行った攻撃判定は判定値７以上でなければダメージを与えない。

レベル3改造パーツをひとつ取得

2

1

肉弾攻撃１

1

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身攻撃のダメージ時、白兵ダメ+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御１」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

白兵2̟+切断、攻撃判定の出目+1

2。装備箇所にダメージを受けた場合、任意の基本パーツを1つ損傷。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

たからもの。『本体』に該当するパーツが損傷した後、自動的にこのパーツは損傷する。 損傷している所持パーツが全て損傷前の状態に戻る。 バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。 このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動1～2。1パート1回のみ。

対話判定+1してもよい
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