
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グレイ

人間

傭兵

9

6020

剣の加護/運命変転

男 27

魔神を見たことが有る
臨死体験をした事が有る
大病を患った事がある

7

10

4

11 10 28 + 2 5

8 12 27 + 1 4

8 6 24 4

4 7 21 3

7 1 12 2

12 7 23 3

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

8

9

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適正

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ガン

防具習熟A/非金属鎧

頑強

超頑強

回避行動220

225

2120

IB39

2122

2123

2123

IB31

IB31

IB29

IB29

IB29 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

クリティカルレイ

0

8 13 12 12

0

0

リュンクスベスト 18 2

2

16

3

1

4グラップラー

パリイングミラージュ

魔法のパワーアンクルOM+3

ハードノッカー
グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、パンチ強化

1H

1H#

1H

2 -

23

15 1

0

13

14

10 1 -

9 13 18

10 12 10

3 30 90 16 4 80

0/× 0 12 12 25

ディスプレイサー・ガジェット

パワードナイトゴーグル

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

宗匠の腕輪

ブレードスカート

軽業のブーツ

アルケミーキット

迷彩ローブ

俊足の指輪

背水のネックレスを装備

夜間戦闘用

中にはヒーリングポーション

炎、水・氷属性ダメージ-1　防寒・防熱

達成値が4以上上回っていた時、相手にダメージ

転倒しなくなる

野外での隠密+2

：生まれ
SwordWorld2.0 : (12D6) → 49[3,6,3,6,4,4,3,3,3,6,5,3] → 49
SwordWorld2.0 : (12D6) → 42[3,5,6,2,2,6,2,3,1,3,5,4] → 42
SwordWorld2.0 : (12D6) → 50[5,6,6,2,3,5,3,1,2,5,6,6] → 50

3回目選択

：成長
SwordWorld2.0 : (35D6) → 103[2,3,3,5,3,1,1,1,4,2,2,2,2,4,5,5,4,5,4,4,1,6,6,1,1,1,4,1,1,5,5,5,1,1,2] → 103
SwordWorld2.0 : (35D6) → 123[6,3,5,1,4,2,3,5,4,6,3,4,5,5,2,3,3,5,4,2,5,6,2,1,3,1,6,4,4,4,3,2,2,3,2] → 123
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(消耗チェック)

/合計

グレイ

冒険者セット

剛力の指輪

保存食（1週間分）x3

手鏡

着替えセットx5

礼服x2

イカサマカードセットx2

刻み煙草x30

煙管

迅速の火縄壺

魔香のパイプ

救命草x10

魔香草x12

ヒーリングポーションx20

魔香水x5

アウェイクポーションx5

カイン・ガラ製ギャンブルポーションx30

マテリアルカードB（金）x10

マテリアルカードA（金）x4

12740

魔法のパワーアンクルOM+3　専用化

サーマルマント　野伏の～化

ポーションインジェクター　専用化

ブレードスカート　専用化

リュンクスベスト　専用化

迅速の火縄壺

カサドリス戦奏術　入門

線上を歩く者　習得

言の葉は破れ散る　習得

『手負いの拳聖喰らい』

50

20

50

50

50

20

50

30

30

319 669
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