
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

渡 君尊（わたり　きみたか）

ノイマン
モルフェウス

UGN支部長C

14

生誕

親戚と疎遠

嫌悪

海外生活

中学生

男

32

家族

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
3
0

1
2
7
2

29
11
11
16
32

1 2
（1レベルで2レベル分） （1レベルで2レベル分） 知識:ネットワーク（1レベルで2レベル分） UGN（1レベルで2レベル分）2 1

拳銃攻撃 射撃
　　

7r+1
0

5 侵蝕4：⑤+③+④（@-3)

レザージャケット 4 2

2 0

時和 奏汰
紅月 蒼氷

神城早月（P299)

好奇心
信頼
憧憬

不安
憐憫
脅威

コネ:情報屋
応急手当キット

8

ワーディング

リザレクト

戦局判断

戦術

コントロールソート射撃

コンセ：ノイマン

ハンドレットガンズ

ギガンティックモード

ドクタードリトル

万能器具

暗号解読

無上厨師

★

0

3

3

1

3

1

1

1

1

1

1

-

1d10

2

6

2

2

3

3

オート

気絶時

セット

セット

メジャー

マイナー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

自身

武器

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

シーン(選択)

自動

範囲(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのラウンドの行動値+LV*2

対象のメジャーダイスを+LV個する

射撃攻撃を精神で行える

武器生成LV+4

範囲攻撃。攻撃後武器が壊れる

あらゆる言語を使える

大気や物質から日用品を作る

GMは必要と感じたなら知識判定

大気や物質から料理を作る

クリアシナリオ「Crumble Days」

N市（駄菓子屋）UGN支部長

CrumbleDay　前に別の支部にいた。

能力を駆使して、より息をしやすい環境で暮らすのが目標。
自分の年齢を考えUGNに所属。UGNで自身の成長と自分に賛同してくれる仲間を集めようと考えてる。
将来的にUGNの上部に行くか、別の組織を立ち上げようと思っている。

駄菓子屋の地下にはUGN所属のビル（元支部）へ繋がる道がある。
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