
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

聖杯探索隊 サーイ

11 573 23/110

サーイ
エルド

ヘーゼル
トウェル・パルダリス

オルフェウス
ジェシカ

21
21
21
21
22
21

ヒューリン
ヴァーナ
エルダナーン
ヒューリン
エルダナーン
エルダナーン

バナレット
ランペイジ

エレメンタリスト
メイガス

ビショップ
デッドアイ

アコライト
ダンサー

イリュージョニスト
セージ
バード

レンジャー

PL：がぶ

PL:モモンガ団
PL：ちありす

ギルド保管金
聖輝石

塊怨樹の花
邪眼の宝珠

ミスティックサークレット
ケセドの杖

ミスティックコイン
冥煌石

アーケンレシェフサークレット（伝承武具）

蘇生
祝福

ギルドハウス
GH：緊急脱出

目利き
陣形

再行動
限界突破
最後の力
士気高揚
限界突破II

GH:テンプル

LV1
LV1
LV1
LV1
LV1
LV1
LV5
1
1
5
2
3

任意(1/ｼﾅﾘｵ)
任意(1/ｼﾅﾘｵ)
任意(3/ｼﾅﾘｵ)
メジャー(1/ｼﾅﾘｵ)
パッシブ

セットアップ
効果参照

セットアップ
セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

シナリオ1回。任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

《ギルドハウス》はラウンド進行中でなければ任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー是認が所持している任意のアイテムをすべて売却する。

ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用。ギルドメンバー全員はシーンから退場する。ギルドハウスを取得していればプリプレイ時にギルドハウスを選ばなくても持っていくことが可能。

ギルドメンバー全員が行うエネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複可。

シナリオ３回。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくてもよい。ただし戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

シーンに登場しているキャラクター全員が行動済になった時に使用。ギルドメンバー全員は未行動になる。

シナリオ1回。ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に+1d、あらゆるダメージに+2dする。ラウンド終了まで持続。

シナリオ1回。ギルドメンバー全員のフェイトを（GL÷5+1点)回復する。

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に+1D。ギルドマスターが戦闘不能・死亡の場合は-1D

《限界突破》の効果中、ギルドメンバー全員が行う攻撃のダメージにさらに+2dする。重複して選択した場合、ダメージが増加する。

ギルドメンバー全員が使用する、HP回復・MP回復を行うスキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果に+[GL+3]する。ダイスロールの有無にかかわらず効果がある

試作型ゲートピラー×3
赤の宝玉、青の宝玉、緑の宝玉
聖鍵セイレス
ウルリカの魔香炉：イベントアイテム。重量０。何かの力を抑える効果を持っている（現状用途不明）
　→聖杯の間から向かえる試練の間に辿り着いた時、効果が発揮できるようになる。
　　セットアップ、或いはフリーアクションで使用することで、カリュブディスの持つパワーを封印する。
　　セットアップかフリーアクションで聖杯の守護獣カリュブディスのパワーを全封印可能。
　　または邪悪なる王アーケンレシェフのパワーのどちからを封印できるものとする。消耗品

魔性面（神棚に飾る）
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