
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メリア（ピーケー）

シャドウ

妖精使い

14

8130

暗視/月光の守り

女 外見１３

13

7

7

1 6 20 + 2 3

1 5 19 3

10 15 32 5

7 21 35 5

10 30 47 + 1 8

7 11 25 4

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

アーティザン

2

2

9

1

6

1

3

13

14

6

ルーンマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

魔力撃

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

武器習熟A/ウォーハンマー

魔力撃強化

防具の達人

武器習熟S/ウォーハンマー

IB34

2122

2123

2123

227

IB31

IB32

IB31

IB32

IB32

IB31

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

レジスタンス

騎獣の献身

高所攻撃

探索指令

チャージ

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

ＨＰ強化

魔法指示

バランス

縦横無尽

極高所攻撃

特殊能力完全解放

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

能力値増強／＋２

HP増強／＋５

防護点増強／＋１

幸運の誘い

抵抗力増強／＋１

浮遊盾

0

0

0

0

マナタイト加工のエンペラーズマイト

エンハンスウォール（AC＋１）

30

20

-1

-1

16

2

5

24

デモンズクロウ

カードシューター
非武器・賦術の射程＋１０ｍ・アルケミーキットして使用可能

１H

1H

1 17

0

12 22 20

0

3 19 57 -1 24 74

21/9 5 20 26 75

妖精魔法

召異魔法

2

14

10

22

セーフティメット

数多の蝙蝠の耳飾り

狩人の解析鏡

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

知性の指輪

ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

アーティザンリング／４（２０／２０）

宗匠の魔紋

ウェポンホルダー改

信念のリング

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

能力値増強／＋２×２、ＨＰ増強、抵抗力増強／＋１

ドレッドバール封入の大型容器がかけてある

お金が溜まったら、恨み返しの指輪に変更予定

ダグニア地方の何者かが『ペルセリア』を殺すために育てていた少女。
ドッペルゲンガーとシャドウの特性を併せ持つ魔神姫と呼ばれるモノ達に極めて近しい存在。
その体に数多の魔神のパーツを移植されているが、普段は普通のシャドウに『変身』している。
戦闘時は、移植された能力を解放し、戦闘を行う。（データ上はデーモンルーラー技能として表現）
その直接の養育は、『ペルセリア』に酷似した女性（ピーケー曰く『ママ』）によって行われていた。
おそらく、その方が養育が容易であったものと思われるが、過剰にその姿への依存が発生してしまい、『魔神ガミジン』による思考誘導無し
では、ペルセリアと戦うことが不可能となってしまっていた。
本人は、無邪気な少女であるが、育った環境のためか、今ひとつ常識に疎い。
ペルセリアさんにメリアという名前をつけてもらう。

ゲルハルトさんとお友達になる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メリア（ピーケー）

冒険者セット

保存食（1週間分）x38

楽器

ミュージックシェル

騎獣契約証：ペガサス

騎獣縮小の札Ⅱx3

騎獣契約証：ディヴァインホース

騎獣縮小の札Ⅲx6

騎獣契約証：レッサードラゴン

騎獣契約証：エルダーマンティコア

ブレードホーン

騎獣用甲冑

フルメタルコート

魔神の契約書x137

マナチャージクリスタル（５点）x10

魔晶石（５点）x17

魔晶石（１０点）x5

マテリアルカード：緑Ax11

マテリアルカード：緑Sx2

マテリアルカード：緑SS

マテリアルカード：赤Sx14

マテリアルカード：赤SS

陽光の魔符Ⅰx4

陽光の魔符Ⅱx3

陽光の魔符Ⅲx3

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx3

月光の魔符Ⅲx3

消魔の守護石（５点）x2

熱狂の酒（自作）x24

熱狂の飼葉（自作）x20

ポーションインジェクターx2

ヒーリングポーション＋１（自作）x10

ウイッチポーション（自作）x5

スカーレットポーション（自作）

魔香水（自作）x26

デクスタリティポーションx4

アンチマジックポーションx3

変異誘発剤(黒)x5

巧みの魔紋

宗匠の魔紋

知性の指輪x2

叡智の腕輪x3

ドレッドバールの供物

ケルベロスの供物x2

グルネルの供物

小型容器

ママへのお手紙①

ママへのお手紙②

ママへのお手紙⓷

宝石ケース

光のアミュレット

ラミアの首飾り

雷鳥の羽衣

工房使用料x103

防弾加工修理費用

ぬいぐるみSx10

風の宝石

3359

専用装飾品：ブラックベルト

専用装飾品：信念のリング

コネ：『野心の皇帝』ユリウス・クラウゼ／顔見知り

クラウゼ流一刀覇王剣入門

流派装備；ドミネイターズマント

野伏のドミネイターズマント

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

数多の蝙蝠の耳飾り

馬殺し（１回目）(喪失中)

専用鎧：インペリアル(喪失中)

50

50

500

150

30

20

20

50

20

50

2219 3089
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