
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダチュラ

人間

冒険者

11

1060

剣の加護/運命変転

女性 26

10

11

9

10 15 35 + 1 6

12 20 42 + 2 7

7 12 30 5

7 10 28 4

11 5 25 4

2 8 19 3

フェンサー

プリースト/ソーンダーク

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

9

9

3

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/ソード

魔法拡大/数

マルチアクション

武器習熟S/ソード

足さばき

武器の達人

2120

2123

2120

1-281

1-289

1-292

1-281

2-227

3-212

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

メディテーション

ヒールスプレー

0

0

11 17 18 16

0

魔導護手×2 0 0

18

0

0フェンサー

フードⅡ

あさしんめいど+1

ウリォルソドエクスヅルドアラス（アビス加工×2）

刃×4

射程10ｍ、2部位四足歩行まで転倒可能（纏の刃×7、流星の風×1、鎖の刃×２）

古傷の＆差別（被回復-1点、アンデッドに打点-2点）射程10m、2部位四足歩行まで転倒可能、威力表減衰しつつ+2回振り（纏の刃×10、流星の風×1、鎖の刃×２、紅空の刃×2）

1H

1H

1H

11

15 1

15 1

17

18

18

9 19 16

8 20 28

7 19 40

10 44 132 18 0 61

0/× 16 15 14 46

神聖魔法 9 13

聖印

サバイバルコート

疾風の腕輪

アルケミーキット

勇者の証：技

巧みの指輪

ソーンダーク

黒いやつ

「世界は、虚飾と偽りの産物。もっとも優れた偽りこそが本物となる」
「幻の道を示し、偽りの希望を与えよ」
「汝の心の内を語ってはならない。それこそがただひとつの真実である」

２：ライアー・タング
MP2/1体/10m/起点指定/10分/消滅/精神効果
術者はこの魔法を行使する時、同時に対象に嘘をひとつ伝えます。
対象は抵抗に失敗した場合、効果時間中はそれを真実と信じ込みます。
矛盾を感じたとしても効果時間中は嘘の内容の方が正しいと判断します。
この魔法の達成値は、判定や魔力に拠らず10となります。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ダチュラ

冒険者セット

保存食（一週間）x2

アビスシャードx64

魔香草x5

３点魔晶石x20

５点魔晶石x3

叡智の腕輪

謎のサインの描かれた布

魔位石

怪力の腕輪

アルケミストカード緑：Ax6

１０点魔晶石x2

２０点魔晶石x2

陽光の魔符（＋３）x2

月光の魔符（＋３）x2

アルケミストカード緑：Sx6

537

武器専用化

称号：闇の女神

50

0

898 948
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