
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コマ・セントウキョ

シーフ

ダンサー ダンサー

ヒューリン

一般人

3

男

20

平凡

戦い好き
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9
3
2

5

11
3
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9
3
1

4

9
3
1

4

12
4
1

5

46

42

5

ファインダガー
ファインダガー
サークレット
踊り子の衣装
バックラー

シーフズツール

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

2
1 1
1 2 -1

5 0 5 0 4 9 8

5 6
5 6 7 5 4 9 7
5 12
2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

4 4

バックパック
冒険者セット
ベルトポーチ

ハイＭＰポーション
ハイＨＰポーション

180011

9

オールラウンド

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

ソードダンス

ステップ：ファイア

バトルステップ

ハードビート

ファインドトラップ

カルチャー：エリンディル西方
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★

★

★
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パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

マイナーアクション

セットアップ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

選択した武器を使用した命中判定に+1d

装備しているふたつの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」のひとつの武器として扱う。

回避ロール+1ｄ

ダメージ増加。白兵攻撃ｄ+5

ダメージ増加。攻撃ｄ+9

ステップの効果持続中に、命中・回避・攻撃+2

最大ＨＰの時　ダメージ+1ｄ

トラップ探知の判定に+1D。さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

文化や習慣について知ってるか知力+1D

頭金200G
報酬500G

ナイフ2本→10Ｇで下取り！

成長点レベル2へ10点　レベル3へ20点
ギルドへ上納　2点　3点

20歳男。平凡。びっくりするくらい平凡。ほんとに平凡。平凡さで言えば、サザエさんの中島以上に平凡。のくせに、戦闘が大好き。それはきっと、平凡な自分
に嫌気がさして、戦闘することに生きがいを感じているのである。
家族もいたって普通。普通の普通。毎日あたたかいご飯をみんなで食べる。
虫が苦手。特に蜘蛛。Tを肩に乗せてるのは、蜘蛛を食べてもらったから。それ以来恩を感じている（この設定は暫定なので後で変えるかもです）。
トーラスとはビジネスパートナー。自分の戦闘欲を満たしてくれる相手。
ティナとは昔なにかあったのかもしれないけれど、彼女は忘れている。それに関しては自分だけが覚えていればいい。

ギルドに上納2点

＜関係性＞
T74852→コマ→トーラス→ティナ→T74852
トーラス→ティナ　友人
ティナ→T74852　貸し
T74852→コマ　後援者
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