
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニコ・アイギス

ナイト

サムライ

ウォーリア

アルケミスト

ネヴァーフ

狩人

13

女

17

天涯孤独

名誉

28
9
3

12

33
11
2

13

7
2
1

3

8
2
0

2

7
2
0

2

20
6
2

8

6
2
0

2

147

95

5

ビッグウォール
紅鋼の兜
紅鋼の胴

紅鋼の小具足
紅鋼の鞘

23
0 0 0 12 0 -5 0

-2 8 2 3 0
-3 15 3 0

7 0

13 0 3 0 8 5 17
6 10 6 12
3 5 2 8 5
22 38
22 15 0 56 30 3 17

3 7 2

2 2 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

13 13

79456

0

テクニックマスター

バッシュ

フィールドバトラー

ラピス・フィロソフォルム

アームズマスタリー：刀

グランディア

ボルテクスアタック

グランススラッシュ

レイジ

ウェポンクリエイト

クイッククリエイト

プロボック

ハイパーシールド

カバーリング

カバームーブ

★

5

4

5

1

1

1

1

3

5

1

1

1

1

1

-

4

5

2

7

5

4

2

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

DL直前

DL直前

マイナー

マイナー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

DL直前

カバーリング

-

武器

自身

単体

自身

-

命中

自動

筋力

話：１回

幕：1

幕：SL回

幕：SL

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中と物防+SL+2(非騎乗時)

錬金武器のダメージ+SL×2

刀の命中+１D

武器攻撃に+SLD

ダメージ+CL×１０

攻撃を魔法ダメージにする

ダメージにSL×10、武器は破壊される

攻撃力：器用+SL×2

ウェポンクリエイトをセットアップで

精神対決、達成値に+2

魔防に盾の物防追加

対象にカバーを行える。１メインプロセス1回

カバーリングの射程を20mにする

36+7d
ムーブで紅鋼の小具足、マイナーで紅鋼の胴
料理効果
武器攻撃+8
物防魔防+10

連携攻撃の継続、アースブレイク
クトゥルフ神話+5、正気度-5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニコ・アイギス アラウンドカバー

トゥルーアイ

ディフレクション

リフレクション

インバルネラブル

ファイナルシールド

トラッキング

エンラージリミット

トレーニング筋力

トレーニング器用

イクイップリミット

イミューンウェイト

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

6

4

カバーリング

DL直後

リアクション

ディフレクション

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

話：SL回

話：SL回

話：１回

話：１

話：１

任意の数のキャラにカバーを行う、この時受けるのは一人分のダメージでよい。あなたも含まれてる場合は最終的なダメージを2倍にして受ける

ダメージから－【武器の攻撃力÷２】

リアクション代わりに命中判定、勝利した場合攻撃は失敗

↑に勝利した場合、攻撃主に命中する。攻撃主はDLする

ダメージ0

インバルネラブルリチャージ

追跡の感知判定に+１D

携帯品所持重量制限筋力基本値×２

筋力+3

器用+3

装備重量+5

移動修正が0未満の場合は0にする
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