
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霊園 ゆうこ

ウロボロス
ノイマン

UGN支部長C

30

渇望 妄想

UGN

女性

37

霧谷雄吾

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1
1 1

UGN2 1

『血まみれになる恐怖』
『棺桶の中に閉じ込められる恐怖』
『皮膚の下に虫が這いまわる恐怖』
『死んだはずの者に出会う恐怖』

交渉
交渉
交渉
交渉

1r
6r
12r
16r

1
1
1
1

C値-LV（下限7）、単体、装甲無視
C値-LV（下限7）、単体、装甲無視、1ラウンド1回
C値-LV（下限7）、単体、装甲無視、HP-20、『無』1ラウンド1回、『イ』1シーン1回
C値-LV（下限7）、単体、装甲無視、HP-20、『無』1ラウンド1回、『サ』1シナリオ3回、『イ』1シーン1回

0 0

複製体
霧谷雄吾 信頼 悔悟

応急手当キット

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

原初の赤：絶対の恐怖

原初の黒：インフェルノ

混色の氾濫

世界を喰らうもの

無形の影

原初の黄：加速装置

原初の白：サポートデバイス

禁じられし業

シャドウダイバー

★

0

2

1

1

3

1

1

2

5

1

1

-

1d10

2

4

9

2

5

4

2

11

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

セット

オート

メジャー

視界

-

-

視界

-

-

視界

-

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

-

-

単体

範囲（選択）

シーン（選択）

-

自身

自身

単体

単体

自動

自動

-

＜交渉＞対決

対決

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

100↑

-

リミット

-

-

80↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV（下限値7）。

「攻撃力:+LV」の射撃攻撃。対象の装甲無視。

組み合わせた攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象を行動済みにする。１シーン１回。

≪原初の●≫で取得した「対象:自身」以外のエフェクトと組み合わせる。対象を範囲（選択）に変更する。1シナリオLV回。

≪混色の氾濫≫と組み合わせて使用する。「組み合わせたエフェクトの射程を視界、対象をシーン（選択）に変更する」に書き換える。このエフェクトを使用でHP-20点。1シナリオ1回。

あらゆる判定と組み合わせられる。判定を【精神】で行える。1ラウンド1回。

そのラウンド間、【行動値】+［LV*4]する。

そのラウンド間、【精神】の判定ダイス+[LV*2]個する。1シナリオ3回。

対象がイージーエフェクトを使用した直後に使用。対象が使用したエフェクトの効果を打ち消す。打ち消したエフェクトの達成値が必要な場合、0とする。1シナリオ1LV回。

他者の感情を読み取る。対象の影に触れることで、対象の現在の感情を知る。対象が感情を隠している場合、あなたの＜RC＞と対象の＜意思＞で対決する。あくまでわかるのは感情だけで、思考の内容までは読み取れない。

PC3用ハンドアウト
 ロイス:"ウェッジ"
推奨感情P:執着/N:敵腹心 カヴァー/ワークス:指定なし/UGN支部長
FHとの戦いが続く日々。
だがUGNは反撃の機会がいまだにつかめずにいた。
緊迫した状況の中、キミのもとを霧谷雄吾が訪ねてきた。
彼の話によると、現在N市で春日恭二が“賢者の石”回収の作戦を実行中らしい。
そして、その鍵を握るのは“ウェッジ”なる人物だという。
霧谷はキミに、“ウェッジ”の調査とFHの作戦阻止を依頼してきた。

『血まみれになる恐怖』/コ絶/【交渉】/1r+/[攻撃力:LV]/視界/C値-LV（下限7）/単体/装甲無視/コスト3

『棺桶の中に閉じ込められる恐怖』/コ絶無/【精神】/6r+/[攻撃力:LV]/視界/C値-LV（下限7）/単体/装甲無視/1ラウンド1回/コスト7

『皮膚の下に虫が這いまわる恐怖』/コ絶無イ/【精神】/6r+/[攻撃力:LV]/視界/C値-
LV（下限7）/単体/装甲無視/自身のHP-20/ダメージ1以上で行動済み/1ラウンド1回/コスト7

『死んだはずの者に出会う恐怖』/コ絶無サイ/【精神】/ 16r+/[攻撃力:LV]/視界/C値-
LV（下限7）/単体/装甲無視/自身のHP-20/ダメージ1以上で行動済み/『無』1ラウンド1回、『サ』1シナリオ3回、『イ』1シーン1回/コスト16

『自分自身の陰惨な死体を見る恐怖』/コ絶無混/【精神】/6r+/[攻撃力:LV]/視界/C値-
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