
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シリウス・インストゥルム

ナイトメア

魔工士

11

0

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 29(27+2)

引きこもっていたことがある
父親が旅に出ている（いた）
商売を手伝ったことがある

9

10

11

3 6 18 3

6 1 16 2

4 5 19 3

4 21 35 5

11 19 41 6

11 26 48 8

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

アルケミスト

ライダー

グリモワール

アーティザン

アリストクラシー

9

5

9

9

1

1

11

7

1

ルーンマスター

トレジャーハント

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔導書習熟A

マルチアクション

スローイング

足さばき

クリティカルキャスト

IB34

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-289

AG37

1-292

2-228

2-227

2-233

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

騎獣の献身

ヒールスプレー

誤射防止

秘奥射程距離/+5

MP自動回復/+1

魔物知識増強/+2

魔力増強/+1

回復効果クリティカル

魔法クリティカル増強/-1

意思持たぬ兵隊

0

0

0

0

消魔の防弾加工の古傷の醜悪なイスカイアの魔道鎧 18

0

8

8

怯魔の魔導書

ダガー

イフリートの髭

フレイムジェル

カードシューター

神樹の魔導書

サーペンタインガン

MPを5点消費することで、自身を含め「半径30m/すべて」の対象に「抵抗：必中」であらゆる魔法の行使判定に-1のペナルティ修正を与えます。この効果は1ラウンドだけ持続します。

〆魔力：６の【ファイアボール】を放つ。回数：１

射程10m

ハンドガン型のアルケミーキット。射程+10mで賦術使用可能

威力表を使う秘奥魔法において基本MP+2、ダメージや回復+2

射程10m,装填数3

1H

1H投

2H

1H投

1H

1H

1H

1

3

4 1

1

1

1

0

0

1

0

0

0

0

0

10 0 3

0 14

0

0

0

11 15

10 16 48 0 8 70

16 7 17 22 110

魔動機術

秘奥魔法

9

11

15

17

学識あるアーティザンハット/2

数多の通辞の耳飾り

学者の眼鏡

アーティザンネックレス／2

野伏のドミネイターズマント

ポーションディスペンサー

多機能グリーンベルト

怪盗の足

多機能スローワーベルト

聖王の冠

シャイターンの落とし子

ウェポンホルダー

神盗冥鎖（メルクリウス＝チェイン）

ポーションディスペンサー

DG:野伏のセービングマント

AC:2　固有MP:10　呪印:誤射防止、魔物知識増強/+2

言語：妖精語、魔神語、ガネーシャ語、バジリスク語、ライカンスロープ語

セージ＋知力を基準とするあらゆる行為判定に+1のボーナス修正

AC:2 固有MP:10　呪印:MP自動回復/+1、回復効果クリティカル

生命・精神抵抗力、生死判定に+1

セット：スカポ*3、マナポ、デクスタ、アンチマジック

セット：スカーレットポーション

1ゾロでも「魔力」点対象のHPを回復。

生死判定-「冒険者Lv/2（端数切り上げ）」

装備：カードシューター

回避や抵抗の失敗時に魔法D-4

冒険に出た理由：一攫千金を狙って
【プロフィール】誕生日：2/3
エルフの母とナイトメアの父の元に生まれた男性、母は自身を生んだ時に死亡。
父はその辺で拾って来たものを売り捌く商売をしており、ガラクタの中には稀に彼の好奇心を刺激するものもあった。
その影響からか自身もそれなりな収集癖を持つが、彼自身は自覚していない様子。
そんな雑貨屋を手伝いながら過ごして来たある日、父は様々な魔法が書かれた本を持ってきた。
魔法を覚えれば少しは生活が楽になるのではと思い、一時期家にこもって独学で覚える努力をするも【真語魔法】【操霊魔法】【深智魔法】
は覚えられず。
師として教えてくれる者が主にいなかったのが要因である。代わりに、本の知識だけで複雑な工程は必要がない【秘奥魔法】だけは覚えるこ
とが出来た。
魔法を習得しているうちに父は更に稼ぎに出てくると一言いい、そのまま行方知れずに。
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

シリウス・インストゥルム

【基本】

　┗冒険者セット

　┗ベルトポーチ

　┗羽根ペン＆インク

　┗軽い羽根ペン

　┗マギスフィア（小）

　┗マギスフィア（中）

　┗マギスフィア（大）x5

　┗フローディングスフィア（中）

　┗マナチャージクリスタル（10点）

　┗弾丸（12発）

　┗活性弾（12発）

　┗エルダーマジシャンズブルーム

　┗騎獣縮小の札Ⅲ

　┗レギオン編成費

■背負い袋

　┗刻み煙草

　┗リュッケン軍用越冬食

　┗巻き煙草

　┗小型ハンマー

　┗フックx3

　┗くさび

　┗ワイン（1瓶）x10

　┗日記帳

　┗保存食（1週間分）x15

　┗ロングマント

　┗ふかふかの防寒着

　┗スカウト用ツール

　┗アンロックキーx4

　┗迅速な火縄壺

　┗礼服

　┗楽器

　┗砂時計

　┗サバイバルコート

　┗アステリアの涙

　┗テント（6人用）

【武器】

　┗サーペンタインガン

　┗フレイムジェルx2

　┗イフリートの髭（回数：１）

　┗人を殺せる本

　┗怯魔の魔導書

　┗神樹の魔導書

　┗エンハンストゥーム[真専用]

　　┗魔器アクティベート数+1

　┗ペトロスプレーガン

　　┗専用カートリッジx2

　┗幻影聖剣エクスカリパー

【防具】

　┗ソフトレザー

　┗[古傷の][醜悪な]イスカイアの魔道鎧

　　┗アビス強化*2>[古傷の][醜悪な]x2

　　┗消魔の防具（5点）

　　┗防弾加工

【薬草・ポーション類】

■薬師用ポーチ

　┗薬師道具セット

　┗魔香のパイプ

　■薬草

　　┗救命草x5

　　┗魔香草x20

　　┗世界樹の小さな実

　　┗カンフォーラのアルコールx50

　　┗ビターココナッツジュースx10

　　┗ヒーリングポーション+1

　　┗インドミダブルポーション

　　┗魔強水（加工品）*5x10

　　┗アンチドーテポーション

　　┗とろける調味料x6

　　┗マナポーション*2x2

　　┗防護の聖水*1

　　┗スカーレットポーション（加工品）x6

　　┗青い酒

　　┗熱狂の酒

　　┗タフネスポーションx2

　　┗スカーレットポーション

　　┗鴆虫酒

　　┗五石水

　　┗ハイアンチドーテポーション

　　┗キュアストーンポーションⅡ

　　┗対魔抵抗薬

　　┗アンチマジックポーション

　　┗ヒルポ/Pボール*2x2

　　┗ヒルポ+1/Pボール*2x4

　　┗アウェポ/Pボール*3x3

　　┗インドミ/Pボール*2x2

　　┗防護の聖水/Pボール*1

　　┗マナポ/Pボール*1

　　┗スカーレットポーションボール（加工品）x4

　　┗タフポ/Pボール*1

　　┗デクスタ/Pボール*1

　　┗アンチマ/Pボール*1

【アルケミスト技能】

■基本

　┗アルケミーキット

　┗カードシューター

■マテリアルカード（緑）

　┗Bカードx6

　┗Aカードx10

　┗Sカードx14

【装飾品】

■能力値増強の指輪

　┗器用*1

　┗敏捷*1

　┗知力*1x2

　┗叡智の魔紋

【魔器】

■装飾品

　┗学識あるアーティザンハット/2

　┗聖王の冠

　┗恨みの鉢巻き

1310

■専用化・加工

　┗専用化：アルケミーキット

　┗専用化：アーティザンハット

　┗専用化：学識あるアーティザンハット/2

　┗専用化：入門の魔導書

　┗専用化：エンハンストゥーム

　　┗真専用化：エンハンストゥーム

　┗専用化：ポーションディスペンサー

　┗アビス加工：イスカイアの魔道鎧

　┗アビス加工[2回目]：イスカイアの魔道鎧

■購入

　┗頑丈なランタン

50

50

50

100

100

150

50

300

1200

10

15

20

10

30

20

40

50

20

30

100

50

20

50

20

20

150

50

20

50

50

30

50

30

50

30

30

2615 9910
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シリウス・インストゥルム

　┗エンジェルリング

　┗妖精の誘惑

　┗ゴールデン耳栓

　┗数多の通辞の耳飾り

　┗通話のピアス

　┗渦巻のピアスLP

　┗学者の眼鏡

　┗ポーションインジェクター

　┗血水晶のチョーカー

　┗水晶の首飾り

　┗ラミアの首飾り

　┗ドルフィンチョーカー

　┗アーティザンネックレス／2

　┗ウェポンホルダー

　┗大風の翼

　┗野伏のセービングマント

　┗野伏のドミネイターズマント

　┗ポーションディスペンサー

　┗神盗冥鎖（メルクリウス＝チェイン）

　┗操りの腕輪

　┗正しき信念のリング

　┗多機能スローワーベルト

　┗ティンダー尻尾

　┗多機能グリーンベルト

　┗従者の水靴

　┗怪盗の足

　┗シャイターンの落とし子

　┗ディスプレイサーガジェット

【雑多なアイテム】

■冒険道具類

　┗奈落への招待状

　┗頑丈なランタン

　┗罠探知の棒

　┗北向きの針

　┗望遠鏡

　┗一分でわかる儀礼事典

　┗スモークグラファー

　　┗光の飛妖精

　┗生者の笛

　┗獣除けの蝋燭

　┗壁伝いの吸盤

　┗毒溶かしの胃袋

　┗目覚ましのドラ

　┗夜警の鳥像

　┗穢れの手枷

　┗悩ましサイン

　┗スイングランチャーx2

　┗嵐の聖杖

　┗ケアフルオートルーター

　┗大魔林

■冒険道具類（消耗品）

　┗太陽石Ⅰ／Ⅱ／Ⅲ／Ⅳ

　　◆太陽石Ⅰ

　　◆太陽石Ⅱ

　　◆太陽石Ⅲ

　┗ライトスティック*7/10x10

　┗ジャックの豆x2

　┗ブルーム製殺虫粉末*2/2x2

　┗冷たいチークx2

　┗接合潤滑剤x5

　┗水鳴砂

　┗秘密の封蝋

　┗オルブリューク・シガー

　┗対の赤青目x2

　┗拡声リップ

　┗酒変わりのスキットル

　┗色煙

　┗穢れの迷彩x3

　┗ホーリービーンズ

　┗ヒーリングボム

　┗魔喰の甲虫x2

　┗血判契約証

　┗死別のテスタメント

　┗バーサタイル[未記録]

　┗一角獣の角

　┗音運び

　┗ナニーパペット

　┗陽光の魔符+1x2

　┗陽光の魔符+2

　┗陽光の魔符+3

　┗月光の魔符+1x3

　┗月光の魔符+2x3

　┗月光の魔符+3

　┗消磨の守護石（1点）x3

　┗消磨の守護石（3点）x3

　┗消磨の守護石（10点）

　┗魔晶石（5点）*20x20

　┗魔晶石（10点）*5x5

　┗魔晶石（15点）*5x5

　┗魔晶石（20点）*5x5

【その他】

■フレーバー

　┗古びた蒼月の武器

　┗魔剣の栞：天の崩れの塔

　┗魔剣の栞：冥き名誉の霊廟

　┗魔動機文明時代の水筒

　┗騎士チップスx83

　┗小さな個人住宅

　┗1200ガメルの入った封筒

　┗サバイバルコート

　┗死血の花飾り

　┗四葉のクローバーのお守り

　┗個人住宅：維持費x2

　┗クラウへのバイト代

　┗売り出し騎士特集x5

　┗黒猫のぬいぐるみ

　┗共鳴の竜爪

　┗緋色の風切り羽

　┗大人化（子供化）薬

　┗セフィリアサーコート

　┗ウーに貸与

【売却】

　┗入門の魔導書

　┗熱狂の酒（使用済み）

　┗爆発トラップキット（失敗）

1310

　┗ふかふかの防寒着

　┗迅速な火縄壺

　┗軽い羽根ペン

　┗ドミネイターズマント

　┗学識あるアーティザンハット/2

　┗野伏化*2

　┗数多化

　┗多機能化

　┗死別のテスタメント

　┗神盗冥鎖（メルクリウス＝チェイン）

■流派

　┗モントメル背水賦活学派：入門
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キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シリウス・インストゥルム

1310

　　┗学派秘術習得

　┗ファイラステン流ミエラ派：入門

　　┗騒海・物器自在

　　┗豊海・魔力呪活

　┗クラウゼ流一刀覇王剣：入門

　┗ジェレ・コ・サーレ抑制術学派

　　┗学派秘術取得

　　┗学派秘術習得

　┗カサドリス戦奏術

　　┗言の葉は破れ散る（コミュニケイション・ブレイクダウン）

　┗不死者討滅武技バニシングデス

　　┗センス＆バニッシュ

　┗カンフォーラ博物学派
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