
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

加州清光

ホリック

タナトス

タナトス

陥穽

69

煉獄

10
死の訪れ

最終戦争

「審神者」

同胞

亡骸

怨嗟

あの人がちゃんと死ねてよかった

人類の最後を記憶している

彼だけじゃない、他にももっと、君達には仲間がいたはずだ。

そうだ、あの日……『最終戦争』に負けて以来、君達に及ぶ歴史改変による異形化の歪みを、あの人はずっとその身を呈して止めていたのだ。帰らぬ一番隊を待ちながら、君は寝所からだんだんと姿を現さなくなる主を、ずっと、ずっと……

2 1 3

0 0 0

2 2 4

たからもの

大和守安定

にっかり青江

山姥切国広

鶴丸

獅子王

依存

恋心

保護

信頼

友情

対抗

3

2

1

2

3

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

修羅

加速する狂気

刹那

無限解体

断罪

死神

のうみそ

めだま

アドレナリン

あご

髪紐

ボルトヘッド

こぶし

うで

かた

名刀

日本刀

合金トランク

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

棺桶

ほね

ほね

あし

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

効果参照

なし

なし

0

0

なし

なし

2

1

2

1

4

2

2

0

なし

1

2

3

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

未練に狂気点1、支援3

発狂状態の未練があると攻撃判定+1

攻撃時自身以外「ラピッド」「ジャッジ」使用不可

攻撃マニューバが同対象に使う限りタイミング「ダメージ」に

自身の白兵攻撃判定出目が6となる

白兵攻撃判定出目+1してよい

2

1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

たからもの

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵2+切断、攻撃判定+１

白兵1+切断

防御1+「爆発」無効

腕のみ常に「防御1」、腕の白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

戦闘終了時破壊されてなければ自分以外の基本パーツ3修復

防御2.戦闘終了時破壊されてなければ自分の任意パーツ2修復

移動１

移動１

妨害１
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