
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

古賀　結也　[コガ　ユウヤ]

エグザイル
モルフェウス

UGN支部長C

24

忘却

結社の一員

解放

秘密

UGN支部長

男性

35

幼子

3
3
0
2

0
0
1
0

3
0
0
0

6
3
1
2

33
7
7
12
24

3 1
3 5

機械工学 UGN
噂話

ウェブ

2 1
1
1

日本刀 白兵 6r+2 3 5

0 0

器物使い（ツールマスター）
テレーズ・ブルム
"ミリオンサンズ"アッシュ・レドリック

ネームレス

懐旧
有為
感服

悔悟
嫌悪
隔意

思い出の一品
専門書：機械工学
コネ：UGN幹部
コネ：調達師

コネ：情報収集チーム

14 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

カスタマイズ

レインフォース

クリスタライズ

スプリングシールド

★

0

2

2

3

1

2

★

-

1d10

2

2

2

3

2

オート

気絶時

Major

Major

Major

Major

Auto

視界

-

-

武器

武器

武器

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

自身

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

100％

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせたC値-ＬＶ（下限値7）

組み合わせた判定ダイスを+ＬＶ

攻撃力+[LV*2]

攻撃力+[LV*3]、装甲無視、1シナリオ3回。

ガード値+10、1シーンLV回。

「インコンプリートでいい、俺のコードネームは長いからな。」

ＵＧＮの改革派の中で内密に行なわれた、モルフェウスの中でも結晶に関する能力に秀でた者を集め、
「賢者の石」を人為的に精製する実験の素体となった被検体であり、ＵＧＮチルドレンだった。
被検体の時に仲間を失っており、荒んでいたが、穏健派に引き取られ復帰してからは成長著しく、
数々の功績と当時のエージェント不足も追い風となり、18歳の頃には周りのエージェントを差し置きＫ市の支部長となった。
基本的に要領がよく、人並み以上に物事をこなす彼は、一人で何でもできるオールマイティな人間を目指しており、完璧主義者。
しかし、自身にはまだその実力がないことも自覚しており、褒められても「何でもできる訳じゃない、器用貧乏なだけだ」と自嘲する。
それは、上記の実験が失敗に終わったこと、自身が「愚者の黄金」とすら呼ばれなかったことに対する皮肉とコンプレックスからくるものである。
「非人道的な手段はとらず、自身の手で[賢者の石]を精製すること」を真の目標としており、
それができるようになったときこそ、自身が完璧であるという実感を得ると共にコードネームを返上する時なのだろうと考えている。
完璧主義な性格と、そのためのストイックさで近寄りがたい雰囲気があるが、他人には寛容。というよりもあまり興味がない。

元々は違うコードネームだったが、自ら「インコンプリート」をコードネームにと書類を提出したが、
霧谷雄吾にこっそり一文字付け足され、[インコンプリート　クリスタル]となった。
[インコンプリート　クリスタル]は「不完全な結晶」を意味する。

購入判定リスト：モバイルPC、自動巡回ソフト、UGNボディアーマーor戦闘用きぐるみ　等
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