
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八重垣　武蔵

ウロボロス
ウロボロス

UGNチルドレンC

15

死

疎まれた子

闘争

死と再生

学生

男

42

忘却

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
0
1

2
2
5
1

29
9
9
14
28

10
1 1

UGN 1

サイレンの魔女

ロールシャッハ

ＲＣ
　　
ＲＣ

5r+24
16

8r+26

21
24
54

サイレンの魔女+混沌なる主

サイレンの魔女+混沌なる主+マスヴィジョン

0 0

申し子
八重垣　大和

両親
レネゲイドビーイングの子供

信頼
好意
庇護

不安
疎外感
不安

情報収集チーム

2 2

ワーディング

リザレクト

原初の赤：サイレンの魔女

混沌なる主

原初の紫：妖精の手

原初の黒：マスヴィジョン

セレリティ

真偽感知

シャドウダイバー

★

0

7

5

1

5

1

★

★

-

1d10

6

2

5

6

5

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

-

至近

視界

至近

シーン

自身

シーン選択

自身

単体

-

自身

単体

単体

自動

自動

対決

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

100%

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+lv*3

達成値+lv*2 シーン3回

出目を１つ10にする。シナリオlv回

攻撃力+lv*5 。シナリオ3回

即座にメジャーアクションを2回行う。その後HPを10-lvする

イージーフェイカーによるもの

「私の前で悲劇など許さない！許されない！！許されるわけがない！！！！」
「安心したまえ！私が来たからにはもう安全だ！！」
「私は自分に嘘をつかない。自分を偽って生きる者に誰かを幸せにできるわけがないだろう！！！」

性格は非常にポジティブで好戦的。目の前で起きる誰かの不幸を許せないといった独善的な面が見える。
座右の銘は『自分自身に嘘はつかない』。これは、彼のレネゲイドが相手の嘘を見抜き感情を理解することに長けていることに起因している。自分は相手の嘘や
感情を理解できるのだから、自分も相手に素直な気持ちを伝えなければならないと彼は思っている。

戦闘方法はいたってシンプル。正面からの撃ちあいだ。特に多人数を相手にすることが得意であり、正々堂々と相手を蹂躙する。

設定
幼い頃から他人の虚偽を判別する能力が高くそれが原因で虐待を受けるに至った。
また、両親からの育児放棄や暴力によって一度は死亡したものの、それによってオーヴァードとして覚醒して蘇ってしまった。
蘇った直後はレネゲイドコントロールが上手くいかず暴走状態にあったがUGNの部隊に鎮圧、確保される。
UGNに身柄を確保されてからは、半ば孤児のような立ち位置にいた彼を引き取ってくれたのが、当時鎮圧部隊の指揮を執っていた八重垣大和という人物だ。八重
垣大和は身寄りのない彼に新しい名前と居場所を与えてくれた。また、UGNチルドレンとして生きるか保護下に入り可能な限り普通の生活を送れるようにするか
を自分の意志で選ばせてくれた。
その時から彼は八重垣武蔵という名前のUGNチルドレンになり、自らの意志で戦うことを決めたのだった。

コンボ
蹂躙：スーパーエゴ
原初の赤：サイレンの魔女lv7+混沌なる主lv5 コスト8　攻撃力+21　達成値+10
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