
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イシュトヴァーン

メイジ

シャーマン シャーマン

ヒューリン

放浪者

9

男

14

師匠

運命

10
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

23
7
2
1
10

9
3
1

4

19
6
2

8

9
3
0

3

63

100

5

アンセスタースタッフ（両）

s1アンセスターフード
アンセスタークロス

アンセスターネックレス
アンセスターシンボル

至近 -2 7 -2

3 1
-1 6 1

1 1

4 0 4 0 8 8 8
2

2 7
4 0 3 10 11 8 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
10 10 3
10 10 3
10 10 5

バックパック
ポーションホルダー

【知力】のクリスタル
冒険者セット

思念石のペンダント
祖霊の灰

魔道酒*1
ハイHPP*2
ハイMPP*2

フィッシュアンドチップス*5

9105515

7

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

イモータリティ

トリビアリスト

コンセントレイション

マジックフォージ

デイメア

イービルアイ

シックネス

タングル

リゼントメント

ソウルブレイカー

ハーミット

マイスター：魔術判定

ギフト

★

5

1

1

1

3

1

1

3

1

1

3

5

1

1

-

-

6

3

7-1

3-1

6-1

－

－

－

パッシヴ

パッシヴ

効果参照/メイキング

判定直前

パッシブ

DR直前

メジャー

マイナー

DR直前

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

果参照

-

-

20m

20m

20m

-

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

シーン1回

ラウンド1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

《トリビアリスト》取得

判定を【知力】判定で代用

魔術判定+1d

魔法攻撃のダメージ+[SL*2]D

魔法攻撃。[2d+5]貫通ダメージ

シャーマンスキルリアクション判定-1d

対象攻撃与ダメージ時【衰弱（SL）】を与える

対象リアクション判定後、ダイス1個除外

魔法攻撃時、対象を単体※ダメージ+[CL*10]

《デイメア》ダメージ+[SL*3]

シャーマンスキル判定+[SL+1]

魔術判定+1d

ダイスロール直前。DR+2d

オリジナルアイテム：思念石のペンダント
パッシブ：装備者が与える[衰弱]の効果強度に＋２する。また装備者の「タングル」の１シナリオ使用可能回数を＋１する
クラスアイテム：シャーマンリンク効果（5個）パッシブ。攻撃対象がBSを受けていた場合、攻撃ダメージ+20

《デイメア》命中5d6+16　ダメージ9d+14　貫通ダメージ
《シックネス》（自分で使用）〈衰弱：7〉37点HPロス/（他者に乗せる）〈衰弱：5〉27点HPロス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イシュトヴァーン フォビドゥンカース

ディビレテイト

インサイト

モンスターロア

トレーニング：知力

フックダウン

マジックスピナーⅠ

スティグマ

マジックスピナーⅡ

トレーニング：精神

マジックスピナーⅢ

フェイス：ダグデモア

アイデンティファイ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3-1

6-1

3

フェイト1

フェイト1

フェイト１

マイナー

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

イニシアチブ

効果参照

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

自身

単体

自身

自身

効果参照

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

魔法攻撃ダメージ+[SL*10]ただしHPダメージを与えられなかった場合HPロス[SL*5]

対象の判定-1d

はったりを見抜く【精神】判定+1d

エネミー識別+1d

【知力基本値】+3

ポーション使用

使用済み《マジックフォージ》回復

判定後、達成値+1d

魔法攻撃対象リアクション-1d

【精神基本値】+3

フェイトによるDRダイス増加*2

【行動値】+2

アイテム鑑定+1d
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