
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キューズ・ロウズ

ミアキス

剣士

5

1010

暗視、猫変化、獣性の発露

♀ 19

大切な人と生き別れている
大恋愛をしたことがある
異種族の友人がいる

16

7

2

4 2 22 3

7 2 25 4

4 1 12 + 1 2

7 14 2

13 1 16 2

7 1 10 1

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

5

1

1

トレジャーハント

挑発攻撃

防具習熟A/盾

頑強

2120

1-287

1-282

1-279

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

0

5 8 9 7

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 +1

10

2

1

3フェンサー

エペ 1H 6 8 9 7 6

3 25 75 10 3 44

0/× 9 7 6 10

剛力の指輪 アルケミーキット

貧乏なミアキス家族に生まれた一人娘。
金がない貧しい生活と周りから酷い扱いを受けたため成人したその日、見返す気持ちとともに危険だが稼ぎは良いと耳にしていた冒険者にな
る。

だが冒険者としての活動は人間不信とひねくれた性格、貧乏故のケチが祟り1つのパーティに長続きすることがなく、盗賊ギルドで学んだス
リをしたり密偵としての働きで日々の生活費を稼いでいた。

当人、自分さえよければ他がどうなってもいいという考えがある中(冒険者になりたかった自分はこのままでいいのか？)と自分の冒険者とし
てのあり方に迷った齢13歳の頃、とある依頼で人間のダンサーに出会う。

彼の情熱的な踊りに完全に心を奪われ、今まで人付き合いを避けてきたにも関わらずその人と添い遂げたいとまで思うほど大恋愛をしてしま



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キューズ・ロウズ

冒険者セット

アウェイクポーション

アウェイクポーション

スカウト用ﾂｰﾙ

カツラ代割り勘

お使い代

お泊り代

アップルパイ

ヒーリングポーションx2

保存食（1週間分）

カツラ代割り勘

剣のかけらx6

金のマテリアルカードBx5

金のマテリアルカードA

2133

アウェポ購入分 100
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