
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

チョア・バックロール

人間

神官

5

800

剣の加護/運命変転

女 21

子供の時家出したことがある
大好きな食べ物がある
商売を手伝ったことがある

5

6

10

5 10 1

4 9 1

9 15 2

8 1 15 2

10 2 22 + 2 4

10 20 3

プリースト/キルヒア

レンジャー

セージ

5

1

2

魔法拡大/数

防具習熟/金属鎧

MP軽減/プリースト

IB39

222

IB33

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

77 77

0

0

0

0

スプリントアーマー

ラウンドシールド

15

8

0

5

1

1

7

冒険者セット

魔香草x2

アウェイクポーション

着替えセット

救命草x3

ヒーリングポーションx2

魔晶石5点x2
美食の拳士亭のエンブレム

1948

3 9 27 0 7 30

6 0 7 8 35

神聖魔法 5 9

帽子

叡智の腕輪

叡智の指輪

聖印

年代不明の帽子

キルヒアのもの　とても古そうだ

APP 11 SAN 84
一般技能「ウェイトレス:2」「バドラー:2」

とある名家の従者として一生を終える予定だった女性。しかし、資格が不十分であるといった理由で家を放逐される。
その事に大きなトラウマを負っており、「名家」や「栄光ある」といった輝かしいものと自分を常に無縁だと思っている。言いなおせば、脇
役根性が体に染みついている。そのお蔭で、服装などに贅沢を望むことを知らないし、考えることも出来ない。
また、その大きなトラウマのせいで飲み水に対して依存する傾向を見せている。付近に飲料水の類がないと、どうも不安が隠せないようだ。
生涯を通しての経歴から、他人の雑用事を無意識のうちにしてしまう癖がある。「頼まれていないのにそんなことを....」とはよく言われるら
しい。
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