
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

明星 妖斗 (みょうじょう あやと)

オルクス
ソラリス

UGN支部長D

32

忘却 妄想

花屋

男

31
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0
0
0
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1
0
0
0

1
1
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4
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UGN 1

フェアリーサポート
バーサクダスト

バーサーカーイタンセル

　　
　　
　　
　　

0 2
7
7

80↓ 対象が次に行うメジャーアクションの判定の達成値+6 導きの華
80↑100↓ 対象が次に行うメジャーアクション Cri-1(下限6)判定ダイス+6D 判定値+6 /導きの華+狂戦士
100↑ 対象が次に行うメジャーアクション Cri-1(下限6)判定ダイス+8D 判定値+8 /導きの華+狂戦士

0 0

明星 茜
八重桜 楓子
雨宮　天

尊敬
庇護
信頼

恐怖
劣等感
脅威

16

ワーディング

リザレクト

導きの華

要の陣形

妖精の手

力の法則

狂戦士

奇跡の雫

領域の盾

成長促進

機械の声

土くれの金貨

元気の水

★
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3

3

3

3

1

1

1

1

1

1
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4

4
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6

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

３体

単体

単体

単体

単体

単体

シーン(選択)

効果参照

効果参照

単体

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

100↑

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

次に行うメジャーアクションの判定の達成値を+[LVx2] 購入判定には不可

このエフェクトを組み合わせた行動の対象を３体に変更する。1シナリオLV回

対象が判定のダイスを振った直後に使用する。対象の判定ダイス目のひとつを10に変更する。1シナリオLV回まで

あなた以外が行なうダメージロールの直前に使用する。そのダメージを+[LV+1]Dする。1ラウンドに一回まで使用できる。

対象が次に行うメジャーアクションのクリティカル-1(下限6) さらにその判定ダイスを+[LVx2]個する。

対象が戦闘不能になった時に使用する。対象は戦闘不能を回復し、HPを[LVx5]まで回復する。このエフェクトはあなた自信を対象にできない。1シナリオ１回

ダメージロール直前に使用する。対象はカバーリングを行う。このカバーリングによって対象は行動済みにならず、対象が行動済みでも使える。

領域内の植物に因子を埋め込み成長させるエフェクト。どの程度成長させるか、あなたが設定できる。

機械などに因子を埋め込んで、行動を自動的に行わせるエフェクト。このエフェクトで可能なことの詳細はGMが決定すること。

領域内の土や落ち葉からアイテムの模造品を作り出すエフェクト。模造品は外見だけでそのアイテムとしてのデータは一切持たない。

栄養満点の水を作り出すエフェクト、これを飲むことで疲れがとれる。ただし、HPが回復したり、バッドステータスが回復するような効果はない。具体的な効果はGMが決定する。

少年の頃から妖精の事を信じながら過ごしていた。覚醒前までは、細々と花屋として過ごしていた。が、ある時本当に妖精が見えるようになった。
今まで妖精の声のようなものは聞こえていたが、姿がはっきり見え此方の質問にも受け答えするのは始めてだった。
それにより妖精たちに協力を仰ぐと草花を急速に成長させることもできると知る。
そして、念願だった森の奥に店を構えて、大きな花屋としてやっていく頃には、固定客も増えて知る人ぞ知る花の館として有名になった。
奥さんは館を建てて支部長になってから出会ったUGNエージェント一人である。

-日記-
最近、妖精に頼むと、どこからともなく水を汲んでくるようになった。
それを草花にあげたりすると、とてもすくすく成長する水を生成する事を発見する。自分でのんでもなんだか元気になるようだ。おいしい。
その他にも土くれや落ち葉を使って色んな形の泥人形のようなものも作るようになった。
暇なときは、その泥人形を妖精(因子)に動かしてもらい不器用にトコトコと歩かせたり、くるくる回して踊らせたりしている。
その事で度々妻に、部屋には持ってこないでよ！と等と言われるが可愛いからいいじゃないか…こういうのあんまり好きじゃないのかな…

力の領域:妖精よ 彼のに敵を討ち滅ぼす力をあたえたまえ
        『エクストラパワーチャージ』
妖精の手:妖精たちの気まぐれは因果すらも変える 
        『トリックofフェアリー』
奇跡の雫:妖精の悪戯は生と死の理すら歪める
         妖精さん達、私に少しだけ手を貸して
        『ファータ・エリクサー』
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