
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アイ

アリス

ステーシー

ステーシー

12

絶望

140

煉獄

12
基03　甘い唇

基06　雨の中

基05　血の宴

基15　歌

開発訓練

脱走

脱走#2

柔らかな唇の感触。

どしゃ降りの雨の中で立っている。

真っ赤な血の池に一人座り込んでいる。

歌を覚えている。

単調なESP開発訓練。盤を見せずに行われるチェス。間違えば罰が待ってるから、必死で駒を覚える。けれど、相手の動く駒がわからなくて、ひたすら罰を受け続ける時間。

ある程度の訓練をクリアした子が、アンデッドにされてしまうことを知った。この先に希望は無い。だから、リーダーである一人の少女の元、みんなで計画を立てて、それを実行したけれど・・・

脱走は何故か失敗に終わった。絶対、完璧に計画したのに・・・もしかして裏切り者が？  疑念：脱走は失敗に終り、つかまった。罰を受けている合間、偶然首謀者の一人である＊％と、もう一人・・・関係ないはずの＠リ＊がとある部屋へを連行されるのをみた。もしかしたら、彼女は最初からこうなる事を知って・・・？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

癒し

蠢く肉片

死に続け

庇う

肉の盾

死人の流儀

平気

失敗作

背徳の悦び

よぶんなめ

ケンドー(カンフー)

のうみそ

めだま

あご

ボルトヘッド

スパイク

アドレナリン

名刀

鞘(合金トランク)

こぶし

うで

かた

ガントレット

リフレックス

ぬいぐるみ
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ラピッド
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参照

0～2

自身

0～1

0～1

0～1

自身

自身

自身

0～1

自身

0

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

自身

他の姉妹からの対話判定+1

ダメージを受けている際のみ使用可、妨害3

損傷している基本パーツ１つ修復

対象が受けたダメージを代わりに受ける、何度でも使用可

ダメージの付随効果すべて打消

支援２か妨害２

BPにおいて損傷したマニューバをターン終了まで使用可能。

攻撃・切断判定出目+1　ターン&BP終了時任意パーツ１つ損傷

使用済の「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」１つ再使用可能にする

支援２

1

2

1

肉弾攻撃１

支援２

白兵・肉弾ダメ+2

1

白兵2+切断、出目+1

防御1+爆発無効化

肉弾攻撃１

支援１

移動１

腕に防御1&白兵・肉弾ダメ+1

1

黒猫のぬいぐるみ。名前は「はやみくん28号」
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