
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リヴィース・ガーディン

ウォーリア

ファランクス ファランクス

ヒューリン

騎士

9

女

20

出世

憧憬

21
7
2

9

15
5
2

7

17
5
1

6

9
3
1

4

9
3
0

3

14
4
0

4

9
3
0

3

103

66

5

ミスリルファルシオン
ハードシールド
ゴールドヘルム

アークィバスアーマー
ミスリルガントレット

手入れ道具

オートガード、アイアンアームド
イミューンウェイト

至近 -1 13 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -1 0

-1 6
-1 11 -2

6 -1

7 0 6 0 4 9 14
9 9

3
6 13
7 0 4 40 13 7 14

3 3 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

MPポーション×9
マナ×7

冒険者セット

174042

21

オールラウンド

バッシュ

アイアンクラッド

オートガード

カバームーブ

カバーリング

ストップガード

ファランクスアタック

ファランクスモード

ボルテクスアタック

アームズマスタリー:長剣

ハードアタック

アイアンアームド

レイザーシャープ

エンゲージリミット

★

5

5

3

3

★

3

★

★

★

★

★

3

★

★

-

4

3

-

4

2

7

10

-

-

-

3

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DRの直後

パッシブ

｟カバーリング》

DR直前

リアクション

DR直前

パッシブ

効果参照

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

シーンSL回

防御中一回

全身装備

シーン1回

-

ウォーリア

-

全身装備

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ軽減を行う。物理ダメージを受けるダメージロールの直後にしようし、その物理ダメージに[-SL×3]する

【物理防御力】に+[SL×2]、【魔法防御力】に+SLする。

｟カバーリング｠と同時に使用する。カバーリングの射程を20mに変更する。

対象にカバーを行う。行動済みでも使用でき、未行動の状態で使用しても行動済みにならない。

-SLdのダメージ軽減を行う。なおその攻撃はあなたに自動的に命中する。

使用する際に装備している装備部位：胴部、全身の防具から一つ選択せよ。ダメージに+選択した防具の重量する。

全身装備と記述されているファランクスのスキルを、装備している防具に関わらず効果を発揮、使用することができる。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象:単体」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

選択した種類の武器の命中を＋1dする

命中判定+1d。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

装備している装備部位：頭部、胴部、全身の防具の重量が合計12以上の時に有効。物理防御+SL、魔法防御+SL*2する。

CL5以上で取得可能。武器攻撃のダメージに+1Dする。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる

アルシェットでもそれなりに歴史のある守護騎士の名家、ガーディン家に生まれた女性。
両親が子息に恵まれなかった為に後継がおらず、長女は家を継げるように家長としての教育を施され、次女として産まれた彼女は守護騎士としての教育を受けさ
せられてきた。
女性騎士であることへの侮蔑や差別にも負けず、その身を鍛え続けてきた。
その凛とした態度と、スレンダーな体型に良く似合う男装が相まって、女性から非常にモテる。
また、騎士団上部の人々にも一目置かれている。
それもあってか、今回のシスマ調査も一悶着はあったものの、最終的には彼女に一任することとなった。
騎士の道一筋で生きてきた為、恋人はおろか婚約者すらおらず、アルシェットの貴族階級ならびに騎士階級の家の女性の中ではそろそろ"行き遅れ"と成りつつあ
る年齢である事を若干気にしている。
性格としては、非常に真面目で頑固だが、努力家な女性。
また、本人は隠しているが、理想の守護騎士となる為に女性として生きる事を抑え込まれ続けた反動か、可愛いものや小さいものを好む傾向がある。
昔、古い御伽噺の絵本で見た、今は失われているとあるアルシェットの景色とその伝説が忘れられず、いつかその光景を取り戻し、それを自身の手で守りたいと
思っている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リヴィース・ガーディン トレーニング:器用

イミューンウェイト

パラディオンⅠ

★

★

1

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

器用の基本値に+3する

装備している防具の移動修正が0未満の時、±0に変更する

自分が受けるダメージロールの直後使用。フェイトを1点消費。ダメージ-5
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