
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ
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①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ストロベリー・ウィリアムズ (スー)

コート

タナトス

レクイエム

破局

0

花園

10
【想起】

【食卓】

【しつけ】

【かくれんぼ】

【人形】

【飢え】

「君は覚えているだろうか」 「私は、あの時、父になった実感なんてこれっぽっちも湧かなかったが、守らなければという意思は自然と強くなったんだ」 「妻があの子達を抱いて微笑む姿を美しいと思ったんだ」 「嬉しくて、喜びで胸がいっぱいで、産まれた君が生きるこの世界を守ろうと、こんなちっぽけな私でも、そう思うことが出来たんだ」  「『貴方の子よ』と胸に抱かせてもらったとき、なんて軽くて儚い命なんだろうと思ったんだ」 「こんな荒廃した世界でも、ヒトが産まれ、営みを繰り返していく」 「もう、終わってしまった世界でも、まだ芽吹くことが出来る」 「そして、この世界で生きて行くことの辛さを、私は悟り、守らなければ、と思ったんだ」  「──私は、それでも、失敗したんだ。だから、どうか、ダメな父親だったと君に笑ってほしかったんだ」

白いテーブル。 乗せられた、温かい食事。  一番奥に座るのは、パパ。 傍らで笑い声をあげるのは、貴方達のママ。  姉妹は、各々の席に座って、ご飯を食べる。  出来立てのシチューの匂いが立ち上る部屋の中。 いつも仲良しで、楽しくて、素晴らしい日々。  こんなにも、鮮明にいろんなことが思い出せるのに。 でも、ママの顔はクレヨンで塗りつぶされていて、よくわからなかった。

「どうして、こんなことも出来ないの？」 打たれる鞭は否定を身に刻む。 「貴方が甘えているから、私はこうして怒らなければならないの」 這いつくばって痛みに耐え、自問自答する。 『誰が悪いのか』 『何故出来ないのか』 歯を食いしばり、「ごめんなさい」と訴えても、彼女のそれは治まらない。  耐えることが、生きる事なら。 どうして私は、産まれたのだろう。  そうして、貴方は『理不尽に耐える事』を躾けられた。

『ここで、大人しくしていなさい』 貴方達が、入れられたのは小さな押入れの中。 はい、と従い、声を殺して、『もういいよ』と言われるまで、待ち続ける。 扉に掛けられた鍵が、解かれるまで。 何分も、何時間も、何日も。  開いた隙間から、陽が差しても。指した陽が落ちても。貴方達は、そこから出ることは叶わなかった。 「誰か出して」「助けて」 「良い子にするから」「ごめんなさい」 お互いを慰め合うように、姉妹は重なり合い、意識を無くした。  次に目を覚ましたのは、白濁した現実で。 まばゆい光の中、誰かに持ち上げられる。  そして、誰かは『欲しかったのは、これじゃない』と言って。  貴方達の首を絞め。 一人一人の頭を。腹を。足を。腕を。 見上げた顔には、哀しみが見えた。

かわいい人形が転がっている。手足が変な方に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、とおもった記憶。でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

食べたいものが食べられなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。腹のなかが疼く。噛みちぎって咀嚼したい。食べたい食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時も確か……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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行動判定において出目＋1

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定の出目＋1、ダメージ＋1。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可能。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることがない。

任意の攻撃マニューバを1つを「ラピッド」で使用可。
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肉弾攻撃１

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃2＋連撃１。

砲撃攻撃4＋爆発。

移動妨害1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

バトルパート中に損傷した場合、宣言で最大行動値＋2。

本　いろいろなシミがついてる
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