
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メギナ

オートマトン

ステーシー

ステーシー

11

罪人

50

煉獄

10
ネクロマンサー

【名前】

【姉妹】

【精神崩壊】

あなたは彼の『さう゛ぁんと』だ。 頼りなく、今までどうやって生き延びてきたのか不思議で仕方がない。 あなたがしっかりしなくては彼はダメだ、直感がそう告げている・・・・・・。

そう、これはあなたの名前。 誰がどんな由来でつけたのか、それはわからない。それでもあなたがあなたであるために不可欠な物である。 今、その手の中にある『たからもの』も壊してはいけない。これはとてもとても、大事な物なのだから。

あなたは『彼女』と姉妹だった。ネクロマンサーの根城で大量のアンデッドに襲われて逃げている途中、一人が不意打ちをくらいそうになる。間一髪のところで『彼女』がアンデッドを銃で撃ち、事なきを得た。・・・・・・しかし、ネクロマンサーが作動させたシャッターが『彼女』とあなた達を分断してしまうには、十分な時間だった。 『彼女』の声に従い、断腸の思いであなた達は逃げ出したのだ。 ＮＣ：『彼女』・・・・・・エリザを、見捨てて・・・・・・。 その後エリザがどうなったのかは、今の状況をみれば想像など簡単にできてしまう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バインドボイス『援護』

鎖の拘束『死人の流儀』

鎖の楔『庇う』

鉄鋼版『肉の盾』

のうみそ

めだま

あご

なまけもの『カンフー』

心眼『よぶんなめ』

彼岸花『しびとだけ』

こぶし

うで

かた

たからもの

せぼね

はらわた

はらわた

アイアンメイデン『棺桶』

血まみれの肌『あるびの』
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口の中で蠢く粘菌『すすりじた』
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0～１
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0～1
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0～1
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0
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1ターンに1回、射程内の他の姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で地震の現在行動値を１減らす代わりに、宣言されたマニューバのコストを０としてよい。

コストの代わりにあなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。支援２か妨害２

対象が受けたダメージを、代わりに自分が受ける。

対象の受けたダメージが攻撃マニューバによるものなら、あなたはそれに付属するダメージ以外の効果（切断、爆発、転倒、連撃、全体攻撃、その他より特殊なもの含む）から、任意のものを任意の数だけ選び、打ち消してよい。

2

1

肉弾攻撃１

1

支援２

妨害２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

本：魔導書と書かれた日記

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御２。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意の基本パーツ２つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

支援１

移動１

移動１

妨害１

肉弾攻撃１．この攻撃で敵のパーツを損傷させた際、あなたの【はらわた】が損傷しているなら１つだけ損傷前の状態に戻してよい。
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