
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

月影　イヅナ

ウォーリア

サムライ サムライ

ヴァーナ

商人

10

男性

15歳

渡来

修行

25
8
2

10

19
6
2

8

27
9
1

10

6
2
0

2

10
3
0

3

6
2
1

3

11
3
0

3

113

63

5

髭切

天魔の兜
フェザーアーマー
トリックマント

迅雷の鞘

トゥーハンドアタック、ウェポンルーラー、剣鬼の鍔、ﾌｪｲｽ:ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ
剣術部、戦士の環

至近 -1 16 0 0 0 0 0

-1 6 -1
9 1
5

3
8 0 10 0 3 13 15
2 12 2
1 1 1
10 29
11 13 9 21 3 19 14

3 4 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

戦士の環
剣鬼の鍔

冒険者セット
最強の刀？(狙われた星騎士で購入)

HPポーション
ハイMPポーション
ポーションホルダー

魚

1751025

12

アクロバット

バッシュ

スピリットオブサムライ

アームズマスタリー：刀

トゥーハンドアタック

ウェポンルーラー

セフェルの魔導書

剣術部

インサイトブレイド

パンプアップ

フェイタルブロウ

トルネードブラスト

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

グランススラッシュ

★

2

1

★

5

4

★

★

★

3

1

1

★

1

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

4

6

6

-

3

2

パッシヴ

メジャー

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

武器攻撃時

DR直前

DR直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

命中

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ１

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ１

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

ダメージロールに+[SLd]

刀をSL個取得

命中+1D

両武器になり攻撃力+SL*2

命中+[SL+1]

戦闘中のﾀﾞｲｽﾛｰﾙ+1D

命中+1

命中+3

白兵攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*2

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*3　[放心]付与

CL+SLレベル以下の敵を即死

対象を単体に ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL*10

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(SL*2)D

攻撃を指定属性の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更

「物の怪なんかには負けないでござる！」
「籠女、気を付けるでござるよ！」
「あなたこそ拙者の心の師匠でござるー！！」

エリンディル東方、ダイワ群島国からやってきたサムライ。
エルクレストカレッジで学びつつ、時々パリス同盟諸国に出かけては実際に冒険（星の騎士団シナリオでの登場）をしている。

エリンディル東方、ダイワ群島国の出身で、鍛冶屋の息子。
子供の頃からカタナを振っており、いつしか侍を志すようになった。
その気持ちが高まりすぎて実家を飛び出し、エルクレストカレッジへ入学。
最強の侍になるため日々修行をしているが、頭の出来が残念なので、いつも単位はギリギリである。

性格は極めて単純でお人よし、そして少々向こう見ず。なにかと騙されやすい。
侍っぽくしたいためござる口調で話す。もちろん、家族は普通の話し方である。
好物は魚で、特にマグロが好き。
苦手なものはお化けや幽霊の類の物。物の怪（魔物）は大丈夫で、むしろ果敢に立ち向かってゆくが、少しでもオカルト要素が入るとダメ。

幼馴染に忍者の籠女がおり、お互いに強い信頼関係で結ばれている。
エリートだが修行嫌いの籠女は、腕も頭も良くないが努力家で鍛錬を欠かさないイヅナとは対照的。
しかし仲は良く、特に意識せずともなんとなく一緒にいる。

ひょんなことからクリストファー=ヴァーミリオンに強い憧れを抱くようになり、彼のような強くかっこいい剣士になりたいと思っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

月影　イヅナ ストライクバック

ディフレクション

リフレクション

カバーリング

トゥルーアイ

CL：ブロウストライカーⅠ

CL：ブロウストライカーⅡ

CL：ブロウストライカーⅢ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

フェイス：ダグデモア

アスレチック

クローズオフ

戦意の誓い

3

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

6

4

2

4

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ

DR直前

DR直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

武器

視界

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

単体

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

白兵に命中対抗でCL*5のHPﾛｽ

射撃、魔法に命中対抗。成功で攻撃失敗

ﾀﾞﾒｰｼﾞを反射する

対象にカバーを行う。行動済みでも可で行動済みにならない

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-武器の攻撃力/2

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳの使用回数を1増やす

対象のﾘｱｸｼｮﾝ-1D

ﾌｪｲﾄ1点ごとにﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽ+2

筋力+3

器用+3

敏捷+3

幸運+3

行動値+2

登攀または跳躍の【筋力】+1D

離脱のﾘｱｸｼｮﾝ+1D

ｴﾝｹﾞｰｼﾞしているｴﾈﾐｰは逆上の効果を受ける
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