
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Märchen[メルヘン]

ジャンク

バロック

ロマネスク

8

喪失

0

煉獄

12
【02】母の手

【95】死後の世界

暖かな手に抱きしめられる記憶…それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。

あなたは死んだ、それは間違いなく。その時、この世界ではない、何か違う世界を見た…そして無理やり何かに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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地獄の住人

狂鬼

怪力

歪極

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

*“大きなお耳”

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた1

はらわた2

*“ガラスで出来た体”

*擦り切れた童話集

ほね1

ほね2

*あし

*Karen[カーレン]

*Dorothy[ドロシー]

*SnowWhite[スノーホワイト]
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「地獄」にいる際、攻撃判定の出目＋1

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

肉弾攻撃、白兵攻撃におけるダメージ＋1。

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復する事も可能である

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復可能することも可能である
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肉弾攻撃１

【けもみみ】最大行動値＋1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

【しんぞう】最大行動値＋1

【たからもの】少し大きめなしっかりした装丁の本。中には挿絵と共に童話が並べられている

移動１

移動１

妨害１

【にくへび】肉弾攻撃2＋連撃2。攻撃判定において、(連撃で発生した判定も含めた中で)1回だけサイコロを振り直してよい/歪曲

【ホッパー】移動1、移動妨害無効

【キャンサー】ダメージタイミング、あなたは脚のみ『防御1』を得る。さらに、バトルパートに自身の移動マニューバで移動に成功したなら、移動前か移動後のエリアの対象１体に、白兵・肉弾マニューバ1つを使用可。
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