
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

DEM-HONDAM

ウォーリア

サムライ サムライ

エクスマキナ(DEM)

騎士

3

女性型

製造から10年くらい

天啓

正義
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35
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ヘビースピア

スーツアーマー
ファインポイントアーマー

手入れ道具

マシンアーマー

至近 0 11 0 0 0 -2 0

10 -3
-1 5

8 0 4 0 3 6 12
2 1

8 11
3 17 4 4 9

2 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

キャップライト
ポーションホルダー

HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
MPポーション

毒消し
ハイHPポーション
ハイHPポーション

万能薬
フィッシュ＆チップス

167437

13

ランパート

バッシュ

カバーリング

アームズマスタリー：槍

カバームーブ

ストライクバック

ショットバック

パワーブレイク

エンラージリミット

マシンリム

マシンアーマー

トレーニング：器用
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パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

カバーリング

リアクション

ストライクバック

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

武器

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動

自動

命中

自動

自動

防御中１回

槍使用

シーン３回（SL回）

シーン３回（SL回）

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動のときにカバーを行っても行動済みにならない。

槍命中判定+1d

カバーリングと同時に使用。カバーリングの射程を20mにする。

白兵攻撃に対するリアクションを、装備している武器を使用した命中判定で行う、勝利すれば、［CL×５］のHPロスを与える。なお、対象の攻撃はあなたに自動的に命中する。対象が行った攻撃の処理は通常通り行う。

ストライクバックと同時に使用。これにより射撃攻撃に対してもストライクバックを使用可能となり、射程：視界に変更する。

武器攻撃のダメージに+3 (SLx3)、1点でもダメージを与えた場合、スリップを与える。メインプロセス終了まで持続

携帯品の重量制限が[筋力基本値x2]になる

筋力、器用、敏捷基本値+1

物防+2、魔防+1

器用基本値+3

「拙者、漫画大好き侍！義によって助太刀致す！！」
重装騎士タイプとして作られたDEM。（出自：騎士）
タイニー・かんぱにーにスカウトされ、冒険者として活動している。
同僚のウィスプ・アルマから勧められた漫画にハマり、何らかの作品の影響でサムライを名乗るようになった。（境遇：天啓）
漫画の中のサムライは義によって戦う人物だった。それに倣い、義の戦いをするため冒険をする。（目的：正義）

参加PCのLvは3。いつもの成長点40点・所持金3000GでLv3新規作成か、同レギュ作成でシナリオ中断中じゃないキャラの継続使用。サプリはダイナストカバル
とレガシークラス以外の全て使用可。
□開始時ギルドレベルは2。ギルサポを3Lv分まで取得可能

●PC2用ハンドアウト
コネクション：ウィスプ・アルマ
関係：同士
　キミは漫画好きなウィスプ・アルマと同好の士だ。彼女と好きな漫画について語り合うのはキミにとってとても楽しい一時でもある。
　ある日エンシェントアークにて面白い漫画が見つかったということを聞いたウィスプだが、今は忙しくてノーザンへ行く余裕が取れない。そこで彼女は、自分
の代わりにその漫画を借りてきて欲しいとキミへ頼み込んだ。
　面白い漫画となると、キミにとっても興味深い話だ。どんな漫画なのだろうと想いを馳せながら、キミはエンシェントアークへ赴くこととなる。
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