
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イミル・エッダ

リカント

軽戦士

12

6840

獣変貌

女 17

3-4 本来とは異なる性別として育てられた
1-6 かつて信頼できる友人がいた
5-1 物心ついた時には独りだった

12

6

7

4 9 25 4

6 14 32 + 2 5

10 9 25 + 2 4

7 9 22 + 3 4

11 9 27 4

6 15 28 4

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

9

9

9

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

頑強

練体の極意

変幻自在

武器習熟S/ソード2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-288

1-281

1-279

2-231

1-282

1-281 交易共通語

魔動機文明語

リカント語

ブルライト

ウルシラ

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ヒールスプレー

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

0

0

12 16 17 16

0

防弾加工の雷過敏のマナを吸うソフトレザー+1

マナタイト加工の魔動機差別の悪臭放つバックラー

7

4

0

2

20

4

1

5フェンサー

鈍重な定まらない妖精のイグニタイト製の銀の首切り刀
命中+1 C値-1 妖精武器土、水氷、炎、風、雷

1H両 20 2 18 8 20 35

3 18 54 20 5 78

0/× 14 16 18 30

スマルティエのヘッドバンド

蝙蝠の耳飾り

勇者の証:技

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

多機能グリーンベルト

軽業のブーツ

スマルティエの武道帯

スマルティエの風切り布

疾風の腕輪

アルケミーキット

スマルティエの怪力の腕輪

一般技能
狩人 ハンター 5
用心棒 バウンサー 2
物乞い ベガー 3

趣味? 絵画
達成値26 エルフと思しき少女の肖像画
何となく筆を握り、描いてみたらそれなりの出来になった。記憶を頼りに…のつもりだが想像の部分が大きいだろう。
彼女は今、どうしているだろうか。何度聞いてもフォーリウムは答えようとしない。

武具強化



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イミル・エッダ

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセットx7

毛布

ランタン

油

羽根ペン

インク

白紙の本

頑丈なランタン

薬師道具セット

競泳水着

魔香のパイプ

迅速の火縄壺

50mのロープ

釣竿

ゴールデン耳栓

罠探知の棒

アンロックキーx3

ジャックの豆x3

白炎玉x3

ロシレッタ産ハーブ酒等

酒の種x5

酒の種x15

太陽神のハンガー

ウォーターバルーンx2

保存食1週間分x6

救命草x3

魔香草x20

気付け薬x3

クロロ酵素x5

疾風の腕輪

俊足の指輪x9

巧みの指輪x9

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x4

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x6

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx3

ヒーリングポーション+1x3

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx3

アンチドーテポーションⅡ

キュアストーンポーションⅡ

魔香水x10

3点魔晶石x3

4点魔晶石x9

6点魔晶石x2

マナチャージクリスタル(5点)

消魔の守護石(1点)x10

マテリアルカード緑Bx24

マテリアルカード緑Ax111

マテリアルカード緑Sx6

マテリアルカード赤Ax38

マテリアルカード赤Sx17

マテリアルカード金Bx5

マテリアルカード金Ax36

マテリアルカード金Sx8

雑費

7月、8月、9月、10月末生活費徴収分x4

賭博収入

リカードさん

アビスシャード

アラミドコート

妖精のイグニタイト製のたどたどしいシルバーレイピア+1

ウィークネスリビーラー+1

イグニタイト製のヘビーマレット+1

イグニタイト製の代弁する古傷のシルバースティールブレイド+1

怪力の腕輪

水晶の首飾り

野伏の英雄のマント

綺羅星のインバネス

勇者の証:体

多機能ブラックベルト

通話のピアス

不敵の仮面

野伏のサーマルマント

雫のブレスレット

水飲み鳥のマスク

ハングリーシャツ

軽業のブーツ

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエの聴音器

スマルティエのアイガード

スマルティエの武道帯

スマルティエのアンクルスリーブ

勇者の証:技

12483

冒険者ランク ダガー

冒険者ランク レイピア

冒険者ランク ブロードソード

冒険者ランク グレートソード

冒険者ランク フランベルジュ

冒険者ランク センチネル

冒険者ランク ハイペリオン

始まりの剣

始まりの剣★

始まりの剣★2

始まりの剣★3(喪失中)

専用武器(レイピア売却)

鎧専用化

20

30

50

100

100

200

200

300

500

500

100

50

50

50

50

50

100

304 2754
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