
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

桜環 夷草(オウワ イグサ)

ノイマン
サラマンダー

中学生

15

死

安定した家庭

解放

小さな名誉

大和撫子中学生

女
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ちょっとした縁
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実験体(ロストナンバー)
九太郎(ギンギツネ)

相波武
もふもふ
尊敬

不安
恐怖

アサルトライフル
アサルトライフル

8 0

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

マルチウェポン

コントロールソート

氷雪の守護

炎の加護(氷)

炎の刃(氷)

CL:ノイマン
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自身

自身

自身

自動
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射撃

射撃

射撃

S

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化pt＋Lv×3初期浸食値+2

同技能武器の攻撃力合計

射撃を精神で判定できる

受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを-LvD点する

ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰef判定D＋Lv個

攻撃力＋(Lv×2)

クリティカル値-Lv(下限7)

身長が高すぎる以外はごく普通の中学生
静かで大人しく、人見知りなのか前髪が長め。
学校でも人の輪に入る事は少なく、窓際の一番後ろで本を読み、勉学に励む。
学校の後は塾に行ってまた勉学に励む。
家に帰ればご飯お風呂そして勉強。
家族と仲が悪いわけではない。
静かに、穏やかに、健やかに学生生活をしている。
彼女が発する言葉は「うん、分かった、はい」
後は問の答えくらい。

最近の悩みは学校から塾に行く道でのスカウトしてくる人が日に日に増えている事。

しかし彼女にはちゃんと感情がある
ただ前に出してないだけ
本当はみんなみたいに歯を見せて笑いあい走り回ったりしたい。
本当はもっと趣味とか好きな事を見つけたい。
今はまだきっかけがないだけ、今は学生だから、勉強しなきゃ。
勉強して、勉強しなくてよくなったら趣味…探してみよう。
今は…とりあえず、勉強。
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