
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

観音坂　独歩

オートマトン

ゴシック

ゴシック

29

陥穽

0

煉獄

9
銃声

ゲーム

突然の破裂音。なにか焦げ臭い音がして。胸の奥が熱くなって。とっさに振り向いて、そしてあなたは……\nそこからが思い出せない。ただ、あれは今は日常的に聞く破裂音に似ていた。

寝ても覚めてもゲームをしていた。何のゲームだったのか、何のためのゲームだったかわからないけれど。\n画面を眺め続けていた記憶、部屋から出るのも、眠ることさえ惜しんでいた記憶はある。

0 0 0

2 0 2

2 1 3

たからもの

神宮寺寂雷

伊弉冉一二三

有栖川帝統

依存

憧憬

対抗

嫌悪

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

血の涙

暴食

肉の宴

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

リミッター

こぶし

うで

かた

ライトセーバー

アクセサリー

せぼね

はらわた

はらわた

つめたいひかり

しんぞう

ほね

ほね

あし

スパイク

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ダメージ

なし

1

0

2

2

1

4

2

1

1

3

3

1

1

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

あなたは精神攻撃によって与えられる狂気点を無視してもよい。無視した狂気点１点につき、あなたは任意の基本パーツ1つを選んで損傷する。基本パーツがない場合、この効果は使用できない

損傷した強化パーツを1つ修復する

損傷した基本パーツを1つ修復する。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再度使用可能にする。

2

1

肉弾攻撃１

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵1+切断+連撃1

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける（この効果は累積しない）

1

移動１

移動１

妨害１

自身がダメージを与えた際に使用可。白兵・肉弾ダメージ+2
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