
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エルンスト＝レンメル

タビット

魔術師

6

900

第六感

男 11

５つ以上の地方に行ったことがある
目標としている人物がいる（いた）
長い船旅をしたことがある

6

5

11

6 1 13 2

6 1 13 2

6 11 1

10 2 17 2

17 3 31 + 2 5

10 1 22 3

ソーサラー

セージ

ウォーリーダー

6

1

2

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

223

IB39

IB32

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ烈火

105 105

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

ベルトポーチ

着替えセット

魔香草x4

ランタン

油

救命草x3
チケット

8045

3 13 39 0 2 35

6 7 8 9 40

真語魔法 6 11

眼鏡

軍師徽章

ロングマント

ベルト

ブーツ

能力増強の腕輪

もふもふの毛に包まれたタビットの少年。
育ちの良さが窺える服とマントに身を包んでいる。トレードマークは眼鏡。

幼少期の為しっかりとした記憶は無いが、高名な魔術師である両親と共に船などを使って様々な地方を旅してきた。
経験は浅いが知識と知力は高く、その見識でもって軍師としての才覚も表し始めている。
見た目こそ幼さが感じられるものの、これでも立派な成人である。
知的好奇心を駆り立てられるものを目にすると、とても喜ぶ。
目標としているのは、魔術師である両親と伝説の二人の軍師"鋼鉄"のブラッカと"静かなる森"アンゼルシアン。

もふもふされるのは嫌いではない。だが、あまりもふもふし過ぎると…。
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