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筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
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魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダイバ＝カノン

ハイマン

学者

7

1970

デジャヴ、魔法の申し子

女 19

7

5

15

11 3 21 3

1 2 10 1

6 11 1

6 4 15 2

1 3 19 + 1 3

4 6 25 4

シューター

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

セージ

アルケミスト

6

2

6

1

7

1

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

両手利き

二刀流

双撃

2120

2121

1-280

1-283

1-281

1-280

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

ヒールスプレー

0
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0

6 9 7 7

クロースアーマー 1

0

2

2

サーペンタインガン

サーペンタインガン

サーペンタインガン

サーペンタインガン

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

1H

1H

1H

1H

1

1

1

1

9

9

9

9

11 10

11 10

11 10

11 10

3 10 30 0 2 38

11 0 9 11 51

妖精魔法

魔動機術

2

6

6

10

聖王の冠

マギスフィア(大)

華美なる宝石飾り

バレットポーチ

指輪(知力)

アルケミーキット

バレットポーチ

とんがり帽子

指輪(知力)

回復魔法ピンゾロ時、魔力点分のみHP回復

魔物知識判定+1

「回復します！→(回復しようとした味方との間に味方が…)→射線上に入るなって、私言わなかったっけ?(ガチギレ)」

前世の記憶があるせいか、口調や性格がどこか安定しない19歳。
前世でもヒーラーだったらしいが過去のことを聞くと「神…神は死んだ。」と無表情で呟くだけになるため、多くのことは謎に包まれている
。
「へぇ、現代はこんな便利なものがあるんですねぇ」と魔動機術にのめり込んでいる。

範囲回復は妖精頼み。3人までならヒルバレ＋ヒルスプで回復可能。
単体回復能力なら最大4発(ヒルバレx2+ヒルスプ+妖精)を1人に叩き込める、楽しい。
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ダイバ＝カノン

冒険者セット

魔晶石(5点)x23

弾丸(12発)x13

救命草x10

魔香草x10

宝石Lv1～2x6

マテリアルカード緑-Aランクx18

アウェイクポーションx2

ワイン(瓶)x12

保存食(1週間)x3

羽ペン+インク

白紙の本

活性弾(12発)x5

8812

華美なる宝石飾り

HP専用化-聖王の冠

MP専用化-バレットポーチ

20

50

50

299 419
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