
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

黒崎 一護
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[閃光の刃]

『ﾏｲﾅｰ使用』[直後のﾒｼﾞｬｰで行うこの武器を使用した白兵攻撃の対象を「対象：範囲（選択）」に変更]【1ｼｰﾝ1回】
-------------------------------------
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輪廻の獣〈アルマ・レグナム〉
井上 織姫

茶渡 泰虎 ”エル・ヒガンテ"
神裂 火織(女教皇-プリエステス-)
浜面 仕上(アイテム)
葵 冬馬(ジ・エレガンテ)
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感服
友情

不安
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代行証
ウェポンケース
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ワーディング

リザレクト

先手必勝

極限暴走

背徳の理

破壊の渦動

喰らわれし贄

螺旋の悪魔

風鳴りの爪

かまいたち

崩壊のヘリックス

荒らぶる爪

コンセントレイト
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リフレックス
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[【行動値】+[Lv×3]]【侵食率基本値+4】

『前提/《背徳の理》』[「ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞにﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた際に使用」するｴﾌｪｸﾄを「暴走を受けた際」にも使用可能になる]【侵食率基本値+3】

『ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞにﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた際に使用』[ｼｰﾝ間判定ﾀﾞｲｽ+[Lv×2]個]

『ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞにﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた際に使用』[ｼｰﾝ間装甲無視適用]

『ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞにﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた際に使用』[ｼｰﾝ間ｳﾛﾎﾞﾛｽｴﾌｪｸﾄ組み合わせ攻撃力+ [Lv× 3]]【1ｼｰﾝ1回】

[ﾗｳﾝﾄﾞ間、攻撃力+[Lv×3]]【暴走を受ける】

[ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ後、ﾀﾞｲｽ目をLv個まで選んで振り直せる]

[射程：視界に変更]【攻撃力-5】

『前提/《螺旋の悪魔》』『《螺旋の悪魔》効果中のみ使用可能』[攻撃力+ [Lv× 5]]【1ｼﾅﾘｵ1回】

攻撃力+[Lv×4]【「対象：単体」の攻撃に適用不可】

『指定/ﾊﾇﾏｰﾝ』[ｸﾘﾃｨｶﾙ-Lv]

[ﾀﾞｲｽ+Lv個]

『指定/ﾊﾇﾏｰﾝ』[ｸﾘﾃｨｶﾙ-Lv]

ｸﾛｻｷ ｲﾁｺﾞ
黒崎 一護

浅倉勝利（戦場の支配者）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

黒崎 一護

《虚化》

-ｵｰﾄ[100%]-
《虚化》

-ｾｯﾄｱｯﾌﾟ-
《仮面》

-ｾｯﾄｱｯﾌﾟ[100%]-
《仮面》

-ﾒｼﾞｬｰ-
《弧月斬》

《月牙天衝》

-ﾒｼﾞｬｰ[100%]-
《弧月斬》

《月牙天衝》
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極限暴走[1]/背徳の理[3]+喰らわれし贄[3]+破壊の渦動[1]
　ｼｰﾝ間判定ﾀﾞｲｽ+6個　ｼｰﾝ間攻撃力+9　ｼｰﾝ間装甲無視適用　1ｼｰﾝ1回
-------------------------------------
極限暴走[1]/背徳の理[4]+喰らわれし贄[4]+破壊の渦動[1]
　ｼｰﾝ間判定ﾀﾞｲｽ+8個　ｼｰﾝ間攻撃力+12　ｼｰﾝ間装甲無視適用　1ｼｰﾝ1回
-------------------------------------

螺旋の悪魔[3]
　ﾗｳﾝﾄﾞ間攻撃力+9　暴走

-------------------------------------
螺旋の悪魔[4]

　ﾗｳﾝﾄﾞ間攻撃力+12　暴走
-------------------------------------
風鳴りの爪[1]+ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ[3]//背徳の理[3]+喰らわれし贄[3]+破壊の渦動[1]+螺旋の悪魔[3]
　《斬月》装備　ﾀﾞｲｽ+6　攻撃力+5+9+9　ｸﾘﾃｨｶﾙ-3　装甲無視　ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ後、ﾀﾞｲｽ目を1個  まで選んで振り直せる
風鳴りの爪[1]+かまいたち[1]+ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ[3]//背徳の理[3]+喰らわれし贄[3]+破壊の渦動  [1]+螺旋の悪魔[3]
　《斬月》装備　射程：視界　ﾀﾞｲｽ+6　攻撃力+5+9+9-5　ｸﾘﾃｨｶﾙ-3　装甲無視　ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ  後、ﾀﾞｲｽ目を1個まで選んで振り直せる
-------------------------------------
風鳴りの爪[2]+ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ[3]//背徳の理[4]+喰らわれし贄[4]+破壊の渦動[1]+螺旋の悪魔[4]
　《斬月》装備　ﾀﾞｲｽ+8+3　攻撃力+5+12+12　ｸﾘﾃｨｶﾙ-3　装甲無視　ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ後、ﾀﾞｲｽ目を2  個まで選んで振り直せる
風鳴りの爪[2]+かまいたち[1]+ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ[3]//背徳の理[4]+喰らわれし贄[4]+破壊の渦動  [1]+螺旋の悪魔[4]

軽巧 1 至近 常時 自身 自動 自動 -
ビルの壁も水面も全てを走り抜ける。
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