
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天使環  梓良（てんしかん あずら）

エンジェルハィロゥ
バロール

UGNチルドレンC

14歳

無知

母親不在

加虐

記憶喪失

中学生

女性

30

主人

0
4
3
1

0
0
1
0

1
0
0
0

1
4
4
1

26
12
12
17
34

2
1 1

UGN 1

『眩しいぞ！目を瞑れ！』
『動くんじゃねえ！』
『共にいのりなさい』

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

4r+2
4r+2
4r+2

2+3+6(死神の瞳+幻惑の光+コンセントレイト)
2+3+4+6(死神の瞳+幻惑の光+悪魔の影+コンセントレイト)
2+3+4+5+6(死神の瞳+幻惑の光+悪魔の影+スターダストレイン+コンセントレイト)

0 0

守護天使
風音 光(かざね ひかる) 信頼 不安

2

ワーディング

リザレクト

ダークマター

死神の瞳

絶対の孤独

悪魔の影

スターダストレイン

コンセイトレイト：バロール

魔王の玉座

スポットライト

★

0

2

5

1

1

1

2

★

★

-

1d10

2

3

2

5

6

2

-

-

オート

気絶時

Min

Maj

Maj

Maj

Maj

Maj

常時

メジャー

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

-

至近

視界

シーン

自身

自身

単体

-

単体

ｼｰﾝ(選択)

-

-

-

自動

自動

自動

〈RC〉

〈RC〉

〈RC〉

〈RC〉

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メインプロセス間、バロールダイス+Lv個。

対象が次に受けるダメージを+[Lv+2]Dする。シーン終了か効果適用まで持続。

命中した場合、放心付与

命中した場合、リアクション不可

ｼﾅﾘｵ1回：範囲→シーン変更

C値-Lv（下限7）

飛んでる。

ひかる。

どこにでもいる普通のUGNチルドレン。表情豊か。明るくて元気なおませさんもといマセガキである。
14歳にしては背が低く身長が伸びないのが悩み。でも飛べるからいいもん。
物心ついた時に覚醒し、レネゲイドへの理解が追いつかず精神的に憔悴した家族に隔離されるようにUGNへ預けられる。

風音 光(かざね ひかる)について
可愛い後輩。逐一先輩面してドヤ顔する。
彼女に対するスキンシップは激しく、嬉しいことがあると飛んで行っては抱きついてる。
その度おやまをぽよぽよしてしまうのは不可抗力だよな。
ーーー
チャットパレット
【〜59】
《ダークマター》Lv3：侵蝕値+2：メインプロセス間、バロールダイス+Lv個
《死神の瞳》Lv5+《幻惑の光》Lv1+《コンセントレイト：バロール》Lv2：侵蝕値+7：命中で次のダメージ7D10：放心付与
6dx+4@8
9dx+4@8 （ダークマター使用）

【60〜79】
《ダークマター》Lv3：侵蝕値+2：メインプロセス間、バロールダイス+Lv個
《死神の瞳》Lv5+《幻惑の光》Lv1+《コンセントレイト：バロール》Lv2：侵蝕値+7：命中で次のダメージ7D10：放心付与
7dx+4@8
10dx+4@8 （ダークマター使用）
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