
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガウェイン・セクメト

ウォーロード

モンク シャーマン

ドゥアン

犯罪者

12

男

29

渡来

逃亡

25
8
3

11

21
7
2

9

9
3
2

5

6
2
0

2

9
3
0

3

27
9
1
2
12

7
2
0

2

132

99

5

紅竜鉤

紅竜の兜
祝福の鎧

トリックマント
黒帯

ｱｲｱﾝ12・ﾅﾁｭ3・ｽﾄﾛﾝ3・ｸﾞﾗｲｱﾝ2･ｷｸﾌﾞ3・黒帯7・ｹﾞｲﾝ11ﾊｲﾎﾞ4
<命中>ﾅﾁｭ1・ﾎﾟﾝﾙ2･兜1

至近 1 12 0 0 0 0 0

-1 7 1 -1
-2 13 -3

5

9 0 5 0 12 8 16
40 3

4
14 52

2 25 13 7 16

4 4 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
仮面

ＭＰポ

冒険者セット

HHPポ
HMPポ

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
毒消し

ダイヤモンド
ギルマンの兜

トロウルの腰布

黄金のかけら
銀色の小箱

虹色の石のかけら

25

20

ナチュラルウェポン

バーサーク

ウェポンルーラー

アディショナルブロウ

アイアンフィスト

アームズマスタリ：格闘

マインドアデプト

メタルマッスル

ストロング

アームズロジック：格闘

ハイパーゲイン

オーバードライブ

ハイボルテージ

ストロングスタイル

★

4

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

5

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

パッシヴ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃DRに[+SL*3]ﾘｱｸｼｮﾝﾝ[-1d]ﾏｲﾅｰで解除

命中判定[+SL+1]

敵･状態異常、攻撃[+(SL*2)d]

DR[+精神]

命中判定[+1d]

精神[+2]

「種別：格闘」攻撃DR[+2d]

白兵攻撃[+3]

命中判定[+1d]

攻撃DR[+筋力]

バーサーク適応中、命中判定[+1d]

攻撃DR[+SL*4]

「種別：格闘」攻撃DR[+(SL)D]。ラウンド持続

物心ついたころ、既に彼の母親はいなかった。それが死によるものなのか、それともどこかに行ってしまったのか……。父は何も語らなかった。
父親はコロシアムで拳を交える闘士であった。格闘術を嗜み、幼少のころガウェインにも教え込んだ。
戦火の真っ只中の西の大陸。
コロシアムで試合をしていた彼の父親も戦争の駒の一つとして起用されることになった。
数ヵ月後、軍部から異端審問官が家に来る。
敵前逃亡をした父のせいで「非国民｣の焼印を左目の下に押し付けられてしまう。
刻印を押し付けられた彼は国から逃れ、まだ見ぬ未開の地へと足を進めた。焼印を隠すために目元を覆うアイパッチを付け、東の大陸に向かう船に乗り込んだの
であった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガウェイン・セクメト

スマッシュ

ビルドアップフォース

トリプルブロウ

ペネトレイトブロウ

ソウルフィスト

バイオレントヒット

ファストチャネル

ディフェンスライン

ボルテクスアタック

インデュア

タングル

サンドクラウド

シックネス

ピアシングペイン

★

1

1

★

1

1

1

★

1

1

★

1

★

1

1

1

○

1

○

1

○

1

5

5

15

6

4

-

0

15

0

5

0

0

6

6

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

攻撃時

効果

効果

効果

ＤＲ前

DR直前

-

-

-

武器

20ｍ

-

-

-

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体※

自身

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

命中

命中

自動

自動

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ﾒｲﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ｼｰﾝ

武器攻撃DR[+筋力]

武器攻撃に[+20]ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙorｼｰﾝ終了で効果が切れる

白兵攻撃を3回行う。ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰのｽｷﾙは使用できない。

【物理防御力】、【魔法防御力】を0とみなして白兵攻撃を行う。

無属性魔法になる。DRに[+SL*2]

すでに使用した[ボルテクスアタック]を使用可能にする

《サンドクラウド》《タングル》《フォッグミラージュ》のいずれかを選択し、 すでに使用したスキル使用回数を1回復する。

武器攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝを[命中]で行い、勝った場合は自身への攻撃が失敗

武器攻撃DR[+CL*10]

ﾊﾞｽﾃを受けた直後使用。ﾊﾞｽﾃ回復。

対象がリアクションを行った後に使用する。対象に魔術を使用し、その判定で振ったダイスの内

1つを無視して結果を算出する。その場合6の目が1つになった場合はクリティカルではなくなり、1の目のみになった場合ファンブルとなる。

対象が武器攻撃を行った後に使用する。対象に魔術を使用し、その判定で振ったダイスの内

1つを無視して結果を算出する。その場合6の目が1つになった場合はクリティカルではなくなり、1の目のみになった場合ファンブルとなる。

対象に魔術を使用し、その攻撃で1点でもダメージを与えた場合[衰弱(SL)]を与える。

バットステータスはこのスキルの対象者が与えることに注意。

対象が行う武器攻撃のダメージを貫通攻撃に変更する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガウェイン・セクメト ディビレテイト

フェイス：グランアイン

サーチリスク

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

オピニオン

スティグマ

ベアアップ

イミューンウェイト

ファーストエイド

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

0

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

判定直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

判定後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

器用

自動

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

対象が行う判定の直前に使用する。対象に魔術を使用し、その判定に[-1D]する。

ダメージ＋2

危険感知+1D

器用基本+3

精神基本+3

筋力基本+3

交渉・説得の精神判定[+1D]

判定に[+１D]。フェイトを1点消耗する。

リアクションの精神判定に+1D

防具の移動修正が0未満の場合[+-0]にする

難易度10の判定に成功すれば、戦闘不能の対象をHP1(行動済み)で復活させる

【種別：ポーション】のアイテム1つを使用する。
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