
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ライカンスロープ

射手

11

2060

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 18

一族を滅ぼされた
人族が蛮族に勝利すると思っている
戦場に置き去りにされた

10

6

6

14 12 2 38 + 2 6

8 20 38 + 2 6

12 8 26 4

9 7 22 3

3 9 1

8 7 21 3

シューター

プリースト/月神シーン

スカウト

エンハンサー

11

6

9

11

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

武器習熟A/クロスボウ

鷹の目

射手の体術

武器習熟S/クロスボウ

武器の達人

2120

2123

2120

IB30

IB31

IB30

IB29

IB31

IB31

0

0

0

11 17 17 15

ボーンベスト 16

17

6

7シューター

ヘビークロスボウ

インスタントボウガン・ソリッド+1

ティム

アサルトクロスボウ

クロスポインター

専用化ガルド

フランチェスカ

フランチェスカ

射程30m

射程20m

射程50m

射程40m　2段階目で威力k50+9、射程60m

射程40m

射程20m

射程20m

2H

1H

2H

2H

2H

2H

1H投

1H投

10

5

18

13

20 1

26 1

20

20

17

17

17

17

18

18

17

17

10 7 25

10 8 15

10 10 38

10 10 33

10 10 40

10 21 56

11 15 35

11 15 35

3 40 120 17 7 57

0/× 15 14 14 41

神聖魔法 6 7

悪寒のウィッグ

蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

幸運のお守り

ウェポンホルダー改

疾風の腕輪

えびら

サイレントブーツ

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

危機感知判定に+1のボーナス修正

見えない相手のペナルティ修正を-2に軽減

HP「0」時から回復する時、HPは「10」になる

戦利品ロールに+1のボーナス

二つまでしまえる

24本の太矢を入れている

隠密判定に+2のボーナス

一つまでしまえる

⚪経歴
幼い頃、一族と人族とで戦争が起き、その際に一族皆殺しにされ、自分一人が取り残された。その後、蛮族が人族に勝てないと悟り、人の姿
をとって人間社会に溶け込むことに決めて、老人夫妻のもとに引き取られた。しかし、暮らしていた集落が蛮族の襲撃にあい、その際にライ
カンスロープだと気づかれて連行される。そこで出会った"魔力輝く白銀の風"イルゼルツァに人間社会に溶け込む能力を買われ、人間社会内
で上の地位に立ち、蛮族の反乱の切り込み口になることを命じられ、冒険者となる。その目的のためなら同胞を殺しても構わないと言われて
いる。

〇冒険者としての締めくくり
　冒険者として旅を重ねるうちに、自分を見つめなおし、言いなりになっている自分から、イルゼルツァを打ち砕くことによって決別を量っ
た。しかし最後は仲間を庇って命を落とした。蘇生を受け入れなかったのは、育て親の仇であるイルゼルツァ打ち倒し、仲間や守ると誓った
ものを守る使命を果たしたため、目的をうしなった今、自分の旅はここで終わったのだということを感じたためである。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

交易共通語

汎用蛮族語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ラビットイヤー

ガゼルフット

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

バルーンシードショット

フェインリルバイト

イグニダイト製トライエッジ 1H投 15 2 19 10 15 45

称号【ローラ河の奇跡】

インスタントボウガン・ソリッド

称号【霧の町の英雄】

クウェラン闇弓術改式入門

エイントゥク十字弓道場入門

多機能ブラックベルト

二―ショット習得

ウェポンホルダーの専用化

ウェポンホルダー改の専用化

ガルドの専用化

称号【未来の災厄を葬りし者】

ダークドワーフとのコネクション（顔見知り）

10

30

30

50

50

20

20

50

50

50

30

100

1382 1872

冒険者セット

着替えセット

背負い袋

コート

保存食１週間分

スカウト用ツール

太矢12本x10

竜牙の太矢x4

魔法の太矢x40

思い出の魔法の太矢

偽竜牙の太矢

形見の竜牙の太矢

マナチャージクリスタル3x30

タフネスポーション

ソフトレザー

矢筒

木彫りのお守り

クッソ高級な香水

大きな手袋

怪力の腕輪

お賽銭

福袋　　

ブレストアーマー

月光の魔符

月光の魔符+3x2

紅の眼鏡

宗匠の腕輪

67393
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